


Vorwort

»Mit Mose durch die Wiiste«

Bibelarbeitsreihe fiir Freizeiten und Zeltlager der Jungschar

Dieses Arbeitsheft fiir die Jungschararbeit ist entstanden im Rahmen der Jungscharfachtagung
1998 des CVJM-Kreisverbandes Siegerland. Es ist eine Hilfe und kein fertiges Programm. Fiir die
Vorbereitung der Bibelarbeiten ist ein griindliches Studium der biblischen Berichte unerldfilich.
Nur was man in der Stille vom Herrn empféingt, kann man den Kindern weitergeben.

In verschiedenen Arbeitsgruppen wurden die einzelnen Bibelarbeiten und das Rahmenpro-
gramm unter Mitarbeit erfahrener Referentinnen und Referenten erarbeitet. So verschieden wie die
Mitarbeitenden und ihr Arbeitsfeld sind auch die Entwiirfe fiir die Bibelarbeiten. Bei einem einheit-
lichen Grundraster spiegelt jede Darbietung der Bibelarbeit die originellen Ideen der Mitarbeiten-
den wieder.

Danke!
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« Annegret Bossemeyer, Schlof3 Craheim
» Volker Giirke, Burbach
o Erika Haake, Uelzen
» Esther Haas, Freudenberg
» Sigrun Miinker, Niederdielfen
e Rainer Rudolph, Stuttgart
e Jutta Schischke, Siegen
e Ralf Schumann, Eiserfeld

Die Manuskripte der Arbeitsgruppen wurden iiberarbeitet und durchgesehen von Jan Menges
(Biischergrund), Christian Heide und Christof Marenbach (Weidenau) sowie André Samol (Ober-
holzklau).
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Aufstieg und Fall

1. Zum Text
1.1 Bibeltext 2. Mose 1, 1- 2, 15

1.2 Thema,/Uberschrift: Moses Geburt, Mord und
Flucht

1.3 Parallelstellen:
(2, 2) Hebr. 11,23; Apg. 7, 20
(2, 11) Hebr. 11, 24+25

(2, 11-15) Hebr. 11, 24-27; Apg. 7, 23~29; Was wie die zornige Tat des
vom Elend tief getroffenen Mose aussieht, stellt sich aus der Perspektive des
Glaubens anders dar, ohne daf} dadurch die Mordtat gerechtfertigt wird.
Horizont der Gottesgeschichte.

2. Zum Textverstindnis

2.1 Einleitende Zusammenfassung, Zusammenhang,
Inhaltangabe zum Text

Das Volk Israel wurde bedriickt und mufdte Frondienst/Sklavenarbeit
verrichten. Da es zahlenméRig wuchs und der Pharao Angst hatte, sie kénn-
ten sich bei einem Aufstand gegen ihn wenden, wollte er es dezimieren. Er
gab deshalb den Befehl, alle ménnlichen Kinder zu téten. Die Hebammen
umgingen diese Anweisung, ebenso wie Moses Mutter. Sie versteckte das
Kind im Schilf, Mirjam (Tochter) hielt wache, bis es gefunden wurde. So ge-
langte das Kind durch Gottes Fithrung und unter offiziellem Schutz zu sei-
nen Eltern zuriick. In dieser Zeit wird Mose geprégt, so daf} er spiter genau
weil, wo er hingehort. Nach der Ausbildung am K&nigshof, bleibt er dort,
identifiziert sich aber immer mit seinem Volk. Der Mord ist der Anlaf} der
Wende, sowohl der dufieren Lebensumstinde, als auch der inneren Einstel-
lung in Bezug auf Gott.

2.2 Personen

Mose in dgyptisch: Sohn, Kind; im hebr. Herausziehen. Auffallend ist
ein ausgeprigter Gerechtigkeitssinn. Er ist 40 Jahre alt als er fliehen muss
(Apg. 7, 23). Er bleibt 40 Jahre in der Wiiste bei Reguel. 40 Jahre Wiisten-
wanderung. Er wird 120 Jahre alt (5. Mo. 34, 7) und stirbt auf dem Berg
Nebo ohne in das verheiffene Land zu kommen.

Eltern, aus dem Hause Levi: Nachkommen von Levi, Bruder Josefs. 2,
Mo. 6, 20 Amram (das Volk ist erhaben). Jochebed (der Herr ist Herrlich-
keit). Sie waren offenbar schon seit einigen Jahren verheiratet; aus der Ehe
waren bereits zwei Kinder hervorgegangen:

Mirjam und Aaron (4. Mo. 26, 59; 2. Mo. 4,14; 2. Mo. 6, 20) Ge-
schwister des Mose.

Pharao: Amtsbezeichnung fiir den Agyptischen Konig. Wahrscheinlich
Sethos 1.

Tochter des Pharao: Tochter einer Nebenfrau des Pharao. Wahr-
scheinlich wurde Mose in den Harem aufgenommen und dort erzogen und
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ausgebildet zu einer Fithrungskraft. Anders als ihr Vater hat sie Mitleid mit
dem Baby, obwohl sie weif, dass es eines der Hebréer ist.

Hebammen Schifra und Pua: Von Beruf Frauen, die anderen bei
der Geburt eines Babys helfen. Sie erhalten den Auftrag alle neugeborenen
Jungen zu téten, halten sich aber nicht daran. Sie achten Gottes Gebot und
verschonen die Sduglinge. Dafiir werden sie von Gott gesegnet.

Hebrier: bedeutet allgemein »die Wandernden« bezeichnet auch nie-
dere Volksgruppen, die zu Frondiensten herangezogen wurden. Hebrier
wird hier zum Eigenname fiir das Volk Israel.

Midianiter: Halbnomaden. Sie werden auf Midian den Sohn des Abra-
ham und der Ketura (1. Mo. 25, 2) zuriickgefiihrt, die in der syrisch-arabi-
schen Wiiste, Sinai-Halbinsel, angesiedelt waren.

Reguel (Freund Gottes), war Priester in Midian. Jethro ist sein anderer
Name, er konnte auch ein Titel sein, denn es bedeutet »Vorgesetzter«. Er be-
sucht Mose spiter auf der Wanderung und erkennt Gott als den einzigen
Gott an. Er bringt sogar Opfer. Auflerdem gibt er Mose den Rat Schlichter
einzusetzen, damit er sich nicht liberarbeitet (2. Mo. 18).

Zippora, Frau des Mose: Eine der sieben Schwestern, die Mose am
Brunnen trifft. Sie kehrt mit ihm nach Agypten zuriick und rettet ihm das
Leben (2. Mo. 4, 24-26). Zwei Sthne: Gersom (Fremdling), Elieser (mein
Gott ist Hilfe).

2.3 Orte/Gegend
Agypten, im Landstrich Goschen, fruchtbares Gebiet am Nildelta.

Midian liegt auf der anderen Seite der Sinaihalbinsel, siid bis stiddstlich
von Israel.

Brunnen: Mittelpunkt des sozialen Lebens.

2.4 Zeit

Seit der Einwanderung nach Agypten unter Josef sind 400 Jahre vergan-
gen (2. Mo. 12, 40).

1300 v. Chr. Sethos I. kénnte der Pharao sein, der nichts mehr von Josef
wufite, weil es eine andere Dynastie war. Unter ihm begann der Wiederauf-
bau von Goshen. Daher kénnte Ramses II. der Pharao des Auszugs gewesen
sein.

2.5 Begriffserklirungen/Erkldrungen zum Text

Die Liigen der Hebammen wurden von Gott nicht als Liigen bestraft,
weil Gott will, da® man ihm mehr gehorcht als den Menschen.

Fiir das Késtchen wird der selbe Begriff gebraucht, wie fiir die Arche
Noah: Rettungskasten.

Da ein Baby mit drei Monaten fast 70 cm lang ist, muB} es doch schon ein
groferer Korb gewesen sein.

Geflochten und mit Pech (war bei den Agyptern bereits bekannt) verstri-
chen. Wahrscheinlich wollte sie es nachts aus dem Schilf holen, um es weiter
zu stillen. Wihrend des Tages beobachtete Mirjam das Kérbchen.

Die israelitischen Miitter stillten ihre Kinder etwa drei Jahre; so lange
konnte die Mutter Mose bei sich gehabt und erzogen haben. Es wird nichts
dariiber berichtet, wie diese Zeit aussah. Aber in dieser Zeit muff Mose ent-
scheidend geprégt worden sein, er empfingt die ersten Eindriicke im Volk
Gottes. Er weifi: Ich gehore dazu.
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Ein Sklave war ein unfreier Mensch. Er gehorte nicht sich selber, hatte
keine Rechte und wurde bestraft, wenn er seinen Pflichten nicht nachkam.
Er war der Willkiir seines Herrn ausgeliefert. Die Skilaven hier (Fronarbei-
ter) gehorten dem Pharao. Sie muf3ten fiir ihn Ziegelsteine aus Lehm und
Stroh herstellen.

Moses Fluchtweg betrug ca. 500km.

3. Lernziel und Begriindung

3.1 Zentrale Aussage des Textes und deren
Bedeutung im Leben der Kinder

Gottes Plan steht tiber allem. Mose durchlebt zwei wichtige Stationen
der Vorbereitung fiir seinen spéteren Auftrag:
1. Ausbildung zur Fiihrungskraft
2. Leben in der Wiiste als Hirte

Gott kennt unser Leben und veréndert es zu seiner Zeit. Manche Kinder
fragen sich vielleicht: Wozu passiert das mir? Warum muf das gerade jetzt
geschehen. Diesen Kindern kann man in Aussicht stellen, daf3 Gott einen gu-
ten Plan mit dem Leben eines Jeden hat. (Bitte nicht auf Tod oder derglei-
chen beziehen — das kénnte makaber werden.)

4. Vorschlige zur Durchfithrung

4.1 Einstieg: Rollenspiel
Personen: Vater, Mutter, Lisa
Szene: beim Abendessen

M: Hor zu, Lisa. Dein Papa und ich miissen in den Sommerferien fiir eine
Woche auf eine Fortbildung von unserer Firma. Deshalb haben wir dich fiir
eine Jungscharfreizeit angemeldet.

L: Was?! Ohne mich zu fragen? Das konnt ihr doch nicht machen. Ich fahr
da nicht mit.

V: Du fahrst mit. SchlieBlich haben wir die Freizeit schon bezahit.

Ls (traurig) Aber ich kenne da doch niemanden. Thr hittet mich wenigstens
in die Freizeit mitschicken kbénnen, in die meine Freunde fahren.

M: Aber Lisa. Du lernst doch dort bestimmt viele neue Freunde kennen. Laf}
es doch mal auf dich zukommen.

L: Ich will aber keine neuen Freunde. Dann bleibe ich lieber allein zu Hause.

V: Ich will jetzt nichts mehr héren. Es geht nicht anders, du fahrst mit.
Lisa rennt weinend aus dem Zimmer und fragt sich: Warum muf$ ausge-

rechnet mir das passieren? Warum kann ich nicht bei meinen Freunden blei-

ben. Immer muR ich das machen, was meine Eltern wollen. Wozu soll das
gut sein?

Uberleitung: Das Volk Israel fragte sich auch wozu soll das gut sein?
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4.2 Darbietung: Gestaltung,
Inhaltsvermittlung, Auslegung

Erzihlvorschiag

Sie litten unter harter Arbei, fithrten ein Sklavendasein, und waren der
Gewalt der Aufseher ausgeliefert. Zu allem Ubel gab der Pharao den Befehl,
alle ménnlichen Babys zu téten.

Amram und Jochebed litten auch darunter. Sie hatten bereits eine Toch-
ter und einen Sohn, als Jochbed wieder schwanger wurde. Mirjam freute
sich auf das Baby. Insgeheim wiinschte sie sich eine Schwester, damit das
Baby nicht getStet und sie keine Schwierigkeiten bekommen wiirden.

Dann war es endlich so weit: Das Baby war da, und es war — ein Junge.
»Warum nur, fragte sich Mirjam. »Das hétte Gott doch auch anders machen
kénnen.« Sie hatte Angst um ihren kieinen Bruder. Thre Mutter und Mirjam
versuchten das Baby zu verstecken. Es war schwierig. Sie versuchten es ru-
hig zu halten, immer muf3te einer von ihnen da sein, aber die Angst um das
Baby wuchs. Nach drei Monaten, als das Baby immer gréfSer wurde, ging es
nicht mehr. Die Angst vor der Entdeckung wurde gréf3er. Da hatte Mirjams
Mutter eine Idee. Sie flocht einen Korb aus Schilfrohr, welches Mirjam am
nahen Nil schnitt. Es mufste grof8 genug fiir das Kind sein, und vor allem
wasserdicht. 60 bis 70 cm war der Korb lang und mit Pech bestrichen und
versiegelt. Im dichten Schilf am Ufer des Nil versteckten sie es. Mirjam sollte
in der Nihe bleiben und das Kérbchen im Auge behalten. »Aber unauffallig,
hatte die Mutter gesagt. »Keiner soll Verdacht schipfen und abend wollen
wir es ins Haus holen und stillen.«

Mirjam versteckte sich also in der Nihe und beobachtete das Ufer. Doch
da - oh nein! Da kamen Menschen. Bei ndherem hinsehen erkannte Mirjam:
»Es sind Frauen«. Aber leider keine hebréischen Frauen. Nein! Es war eine
Tochter des Pharao. »Was macht sie?« Doch noch wihrend Mirjam {iberleg-
te zog die Tochter des Pharao ihre Kleider aus und stieg in den Fluf, um zu
baden. »Oh neing, sagte Mirjam zu sich, »Warum muf sie ausgerechnet hier
ins Wasser steigen? Gott, hiittest du das nicht anders regeln kénnen? Da,
jetzt geht sie direkt auf unser Versteck zu. Was macht sie?« Mirjam sah, daf3
die Tochter des Pharao ihre Dienerinnen anwies, den Korb herauszuziehen.

»Sie hat ihn«, denkt Mirjam. »Was macht die Agypterin? Sie 6ffnet den
Korb! Sie nimmt ihn heraus! Was wenn sie ihn in den Nil wirft, wie ihr Vater
es angeordnet hat? Gott, hittest du nicht die Hand iiber unser Baby halten
kénnen? Schmeil3t sie?« Doch die Tochter des Pharao nimmt es auf den
Arm, wiegt es hin und her und streichelt es sogar.

Mirjam {iberlegt und dann hat sie eine Idee. Es geht ganz schnell. Wie
zufillig kommt sie am Ufer entlang geschlendert, bestaunt das Kind und
sagt zu der Pharaonentochter: »Ich kenne eine hebrédische Frau, die gerade
stillt. Soll ich sie holen? Das Baby hat sicher Hunger!« »Oh ja, hole sie.« Mir-
jam 146t sich das nicht zweimal sagen und 14uft los. Natiirlich holt sie ihre
Mutter. Beide kommen bei der Tochter des Pharao an. Diese iibergibt das
Kind der Mutter und erteilt ihr einen Auftrag. »Bitte stille mir das Kind. Ich
nenne ihn Mose. Und wenn er entwghnt ist, bringe ihn in den Palast. Ich will
dich dafiir auch bezahlen.» »Ja«, sagt Mirjams Mutter nur, und Mirjam muf3
sich ganz fest auf die Lippen beif3en, um nicht in lauten Jubel auszubrechen.
Auf dem Heimweg betet sie: »Danke Gott, das war ja noch besser, als ich mir
je vorstellen konnte. Jetzt konnen wir den Kleinen bei uns haben, ohne
Angstl«

Nach drei Jahren brachten sie ihn in den Palast zu der Tochter des Pha-
rao. Dort lernte Mose so allerhand. Aber seine Familie hatte er vergessen.
Mirjam und Mose hielten Kontakt. Manchmal trafen sie sich am Nil.
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So vergingen viele Jahre. Doch eines Tages stand Mose pl6tzlich vor der
Tiir. »Versteck mich, sagte er zu Mirjam. »Wieso?«, fragte sie, und lie3 ihn
herein. »Ich habe einen Agypter erschlagen.« »Was? DU? Wie ist es pas-
siert?« Mose erzihlte: »Er schlug einen Arbeiter. Zu Unrecht wie ich fand.
Na und da habe ich auch zugeschlagen. Etwas zu fest. Jedenfalls war er tot.
Ich habe ihn sofort verscharrt. Es hat auch niemand gesehen. Jedenfalls
dachte ich das. Einen Tag spéter stritten sich zwei Hebrder. Als ich dazwi-
schen ging und den Streit schlichten wollte, fragte mich einer der beiden, ob
ich mich jetzt als Richter aufspielen und sie beide auch erschlagenwolle, wie
den Agypter. Mir war klar, ich war beobachtet worden. Jetzt hat es auch der
Pharao erfahren und will mich téten.« »Du mulst weg«, sagte Mirjam, »So-
fortl« Sie packte ihm etwas zu essen ein. Dann ging Mose. Mirjam war das
Herz zwar schwer, und sie fragte sich wieder einmal: »Wozu soll das gut
sein?« Aber diesmal war sie sich ganz tief im Herzen sicher: Das gehort zu
Gottes Plan. Irgendwie. BloR wie?

4.3 Vertiefung: Zusammenhang, Anwendung, Bezug
zum Kind -

e Einstiegsszene in mehreren Gruppen zu Ende spielen. AnschlieBend mit Ge-
spriich auswerten: Was kommt der Geschichte von Mose am néchsten? Wo
sind Paralellen?

» Spiel Tastweg

Ziel: Ich vertraue auf den, der den Plan hat.

Kinder werden in den Wald gefiihrt. An irgendeiner Stelle mitten im Wald
bekommen die Kinder die Augen verbunden und werden in Dreier-Gruppen
eingeteilt. Ein Mitarbeiter ist der Fiihrer der Gruppe, der den Plan hat und
die Augen nicht verbunden hat. Die Kinder stellen sich hintereinander auf
und halten sich an einem Seil fest und miissen sich nun von dem Fiihrer, der
den Plan hat, leiten lassen. Sie vertrauen einem Mitarbeiter. Spiel kann auch
vereinfacht im Raum mit »kiinstlichen« Hindernissen gespielt werden.

* QOrientierungslauf nach Plan.
e Brief an Gott formulieren mit Fragen, die den Einzelnen beschéftigen.

o Lied von Hell Heizmann (Mose, bist du sicher, daf3 die Richtung stimmt?)
einspielen und als Vertiefung oder Ausblick erklédren.

 Topfschlagen
o Korbchen aus Weiden flechten.

» Pyramiden aus Kugeln zum Knobein.

20 Holzperlen, Zahnstocher, Uhu.

Die Perlen werden 4x3 und 2x4 auf die Zahnstocher geklebt. 2x3 Perlen
werden aneinandergeklebt. So entstehen 4 Teile. Jetzt die Teile zur Pyrami-
de zusammen legen. Pyramidenritsel 16sen nach Anleitung.

¢ Mose im Kérbchen

Walniisse und Messer, Pfeifenputzer und Zange, Holzperlen

Die halbierten Walnuf§schalen dienen als Kérbchen. Aus zwei Pfeifenputzer-
stiicken (10 und 4,5 cm lang) wird ein Baby gebogen, die Perle als Kopf auf-
gesteckt und das Ganze ins Walnuf8kérbchen gelegt.

5. Liedvorschlige
Mein Gott ist so grof3
Vater ich will dich preisen
Gott hat einen Plan fiir dich
Mose, bist du sicher, daf} die Richtung stimmt?
Sigrun Miinker
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Gottes Pldne gehen weiter

1. Zum Text
1.1 Bibeltext: 2. Mose 2,16-4,31
1.2 Thema/Uberschrift: Gottes Pliine gehen weiter

1.3 Parallelstellen: Jesaja 1; Jeremia 1;
(Berufungsgeschichten)

2. Zum Textverstindnis

2.1 Einleitende Zusammenfassung, Inhaltsangabe
(dem Text entsprechend ausfiihrlicher)

Die Geschichte von der Berufung des Mose ist die ausfiihrlichste Beru-
fungsgeschichte, die uns in der Bibel tiberhaupt erzéhlt wird. Zum besseren
Verstédndnis ist es wichtig, den ganzen Zusammenhang mitzulesen.

Mose, aufgewachsen als Prinz am Hof des Pharao, ausgebildet nach dem
hervorragenden Schulsystem am koniglichen Hof - ein Mann mit einer gro-
Ren Karriere vor sich. Nach einer unbeherrschten Reaktion, bei der er einen
Agypter todlich verletzt, mu er fliehen.

Er findet in der Wiiste bei einem Priester Jitro Unterkunft und Familien-
anschlufs. Mose heiratet die Tochter des Priesters, ihren Sohn nennen sie
Gershom, d.h. Gast im fremden Land. Viele Jahre vergehen. In Agypten folgt
ein neuer Pharao — aber die Knechtschaft der Israeliten bleibt. Gott erhort
ihr Wehklagen, gedenkt an seinen
Bund mit Abraham und setzt sei-
ne Rettungsaktion fort, die mit
der Geburt des Mose schon be-
gonnen hat.

Moses Berufung

Mose lebt als Schafhirte in der
Wiiste. Eines Tages hat er eine be-
sondere Gottesbegegnung. Er
gieht einen Dornbusch in Flam-
men, ohne daff er verbrennt.
Mose hort Gottes Stimme, der ihn
mit seinem Namen Mose ruft und
antwortet ihm. Es ist heiliges
Land. Deshalb muf3 er seine Schu-
he ausziehen und darf nicht ni-
hertreten. Nachdem sich Gott als
Gott Abrahams, Isaaks und Ja-
kobs vorgestellt hat, offenbart er ihm seine Pléne zur Rettung des Volkes Is-
rael. Mose erschrickt vor der Grofe des Auftrags und wehrt ab. Gott
offenbart seinen Namen JHWH, d.h. Ich werde sein, der ich sein werde
(oder: Ich bin, der ich bin).
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Anmerkung:

Der  Abschnitt 2. Mose
4,24-26 ist fiir uns heute sehr
schwer zu verstehen. Deshalb
schlage ich vor, ihn fiir unsere
Zwecke einfach als Geheimnis
so stehen zu lassen und nicht
ndher darauf einzugehen.
Martin Luther's Rat fiir solche
Stellen: »Hier liipfe ich meine
Hiitlein (als Zeichen der Ehrer-
bietung) und gehe vorilber.
Vielleicht verstehe ich diesen
Abschnitt spéiter einmal.«

14

In mehreren Gesprichsgingen weist Mose auf seine Unféhigkeit fiir die-
sen Auftrag hin. Gott hért ihm geduldig zu, geht auf seine Einwénde ein,
gibt ihm drei besondere Kraftzeichen:

1. Stab zur Schlange (4, 3)
2. Aussitzige Hand (4, 6)
3. Nilwasser zu Blut (4, 9)

Alg letzten Einwand fiihrt Mose seine schwere Zunge an. Ob er einen
Sprachfehler oder einfach nur Mithe mit dem Reden hat, wird nicht nidher
erldutert. Gott verspricht ihm, ihn alles zu lehren, was er sagen soll. Den-
noch wehrt Mose ab. Gott wird zornig — und stellt ihm seinen Bruder Aaron,
der sprachgewandt und ausdrucksstark ist, als Hilfe in Aussicht. Er soll fiir
Mose zum Volk weitersagen, was Gott vorher zu Mose redet. Damit schlief3t
die Berufung ab.

Mose gehorcht.

Er verabschiedet sich von seinem Schwiegervater Jitro und zieht mit
Frau und Kind zuriick nach Agypten.

Gott schickt Aaron in die Wiiste, Mose entgegen. Sie treffen sich am Berg
Gottes (Sinai, Horeb).

Mose erzahlt ihm alles, was Gott ihm aufgetragen hat. Zusammen gehen
sie nach Agypten zuriick, versammeln die Altesten. Aaron sagt ihnen alle
Worte, die er von Mose gehort hat, Mose tut seine Zeichen — und das Volk
glaubt!

Als sie horen, dafl der Herr sich ihres Elends angenommen hat, neigen
sie sich und beten an.

2.2 Personen

Mose

Zippora, seine Frau

Gershom, sein Sohn

Jitro, Schwiegervater des Mose
Aaron, Bruder des Mose
Hirten und Schafe

Israeliten

2.3 Orte
Wiiste, Halbinsel Sinai
Berg Horeb

Agypten, Provinz Gosen

2.4 Zeit

ca. 1280 vor Christus

Grob eingeteilt kann man rechnen:
0-40 Jahre Mose in Agypten
40-80 Jahre Mose in der Wiiste

80-120 Jahre Mose zuriick nach Agypten ( 2. Mose 7, 7), Auszug und 40
Jahre Wiiste
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2.5 Begriffe

Berg Sinai, Berg Horeb

5 Gipfel, {iber 2000 m hoch, ein faszinierendes Gebirge in Grofle, Form
und Spiel der Farben- deshalb nicht umsonst Berg Gottes genannt.

Dornbusch, brennender

Wie das wohl ausgesehen hat? Wenn Gott, der Schépfer von Himmel
und Erde zu Menschen redet, dann beniitzt er manchmal auch auflerge-
wohnliche Erscheinungen. Moses Aufmerksamkeit wird geweckt. Aber das
Entscheidende ist nicht, was Mose sieht, sondern das, was er hort. Das gilt
durchgéngig durch die ganze Bibel: Der Mensch wird entscheidend geprigt
durch das, was er hort. (Deshalb sollten wir uns unsere Ohren auch nicht
volldréhnen und kaputtmachen lassen).

Schuhe ausziechen

Schuhe sind Zeichen fiir unterwegs sein. Schuhe ausziehen heifdt: anhal-
ten, stehenbleiben erwartungsvoll da sein. (Am besten mal ausprobieren,
sich ein stilles Plétzchen suchen, Schuhe ausziehen und erwartungsvoll vor
Gott still werden. Doch Vorsicht. Er konnte auch zu dir reden!)

JHWH

Die hebréische Sprache, (Sprache des Iraeliten, in der die Schriften des
Alten Testaments geschrieben sind), kennt urspriinglich keine Vokale. Nur
die Konsonanten wurden notiert. Erst spiter hat man auch Vokale in Form
von Punkten oder Strichen zugefiigt. Um den Gottesnamen JHWH nicht ver-
geblich zu fithren (2. Gebot), hat man die Vokale von ADONAI = HERR zu
den Konsonanten JHWH geschrieben. Die Israeliten haben JHWH gelesen,
aber voller Ehrfurcht nur HERR ausgesprochen. Bei den ersten Bibeliiberset-
zungen der Reformationszeit hat man das nicht nicht gewufSt und deshalb
falschlicherweise JHWH mit den Vokalen von ADONAI als JEHOVA iiber-
setzt. Daher kommt der der Gottesname Jehova, der deshalb genaugenom-
men kein richtiger Gottesname, sondern ein Lese- und Ubersetzungsfehler
ist.

Den Namen JHWH (Jahwe) kann man {ibersetzen mit: Ich werde sein,
der ich sein werde oder mit: Ich bin, der ich bin. Beide Male driickt er Gottes
hilfreich mit uns gehende Néhe aus.

3. Lernziel

Die Kindern lernen eine geheimnisvolle Geschichte kennen, die tiefe
Einblicke in Gottes Pline offenbart. Gott fiihrt seine Rettungsaktion fiir sein
Volk durch und beruft sich dazu besondere Menschen mit einem ungew&hn-
lichen Lebensschicksal. GrofSere Zeitrdume des Wartens sind kein Hindernis
fiir den Gott, vor dem 1000 Jahre wie ein Tag sind. Grof3artig ist, wie der all-
méchtige Gott auf die Einwidnde des Mose eingeht, alle seine Bedenken
ernst nimmt und trotzdem nicht von seinem Plan und seiner Berufung fiir
Mose 14B¢t. Gott kénnte vieles leichter und schneller ohne uns tun. Aber er
will es einfach mit uns zum Ziel bringen, weil ihm an seinen Menschen so
viel liegt. Gottes Pline kommen zum Ziel. Dazu beruft er Menschen, die oft-
mals Briiche in ihrer Lebensgeschichte haben. Und Gott offenbart sich als
ein lebendiger Gott, der mitgeht. Damals und heute. Sein Name ist die Zusa-
ge seiner wirksamen und erfahrbaren Gegenwart fiir sein Volk, fiir Men-
schen, die zu ihm gehoren. Diese Zusage: »Ich gehe mit dir! Ich bin der Gott,
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der mit dir/mit euch geht!«, gilt auch als Verheiung fiir Mitarbeiterinnen
und Mitarbeiter, fiir Mddchen und Jungen auf eurer Freizeit.

4, Vorschlige zur Durchfiihrung

4.1 Einstieg

Die Geschichte eignet sich in besonderer Weise fiir ein Erlebnisspiel.
Nach einer ldngeren »Reise in die Wiiste« wird man zum Zuschauer einer
»Spielszene« von der Berufung des Mose am Dornbusch.

(Dabei ist die Technik des Brennens nicht so wichtig. Entscheidend sind
die Dialoge, die mdéglichst genau den Wortlaut der Bibel wiedergeben kon-
nen.

Die Geschichte kann unterbrochen werden durch Kleingruppen mit der
Frage: Was soll Mose anworten?

Was hitte ich gesagt?
Weitere Tips fiir Einstiegsspiele sind im folgenden Materialteil.

4.2 Gestaltung, Inhaltsvermittlung, Bezug zum Kind

Vieles ist schon im Vorigen gesagt. Folgende Punkte kénnten vertieft
werden:

Gottes Stimme horen — auch heute?
Gottes Auftrag — auch heute?
Meine Antwort auf Gottes Ruf? Hier bin ich — heute?

Sehnsucht nach Gottesbegegnung und Gotteserfahrung in meinem All-
tag. Hier wére Raum fiir persdnliche Zeugnisse und Erfahrungen von Mitar-
beiterin und Kindern.

Bedeutung Israel (Israel ist auch heute noch ein auserwihltes Volk. Es
wird niemandem gelingen, der sich gegen Israel stellt. Vieles, was an Infor-
mation iiber die Medien kommt, ist bewul3t einseitig und negativ gegen Isra-
el gerichtet und Pro-Palédstinenser. Deshalb ist es wichtig, die biblischen
Zusagen Gottes fiir sein Volk gut zu kennen.

4.3 Zusammenfassung

In einer Zeit, in der die Mosegeschichte durch den neuesten Disney-Film
iiber viele Bildschirme in Kinderseelen geflimmert ist, lohnt es sich doppelt,
das biblische Original besser zu kennen. Denn es geht im Kern nicht um den
Prinzen Mose, sondern um den lebendigen Gott, der seinen Bund und seine

Treue hilt und méchtiger ist als alles, was sich thm in den Weg stellt.

Fiir Kinder (und fiir Mitarbeiter) wird vieles in dieser Geschichte ge-
heimnisvoll bleiben. Das ist auch gut so. Manchmal ist es hilfreich, die Ge-
schichte selbst in der Bibel nochmals genau nachzulesen oder sie am Abend
mit verteilten Rollen laut vorzulesen, evtl. in einer neuern Ubersetzung.
Wichtig sind bei dieser Geschichte nicht zuerst unsere Gedanken und Ausle-
gungen dazu, sondern daf die Geschichte selbst uns in der Tiefe unserer
Seele und unseres Herzens erreicht und unseren Geist ergreift. Dann 16st sie
Fragen aus bei Kindern nd Mitarbeitern, mit denen wir weiterarbeiten kon-
nen. Denn: Wer antwortet, ehe er hort, dem ist es Torheit und Schande.
(Spriiche 18, 13).

Rainer Rudolph
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2 Mo 6,28~
10,29

Pharao, 1.- 9. Plage

1. Zum Textversténdnis

1.1. Zusammenhang/Inhalt

Mose und Aaron fithren Gottes Auftrag aus. Sie treten mit seiner Aufforde-
rung ,LaB mein Volk ziehen” an den Pharao und seinen Hofstaat heran. da-
bei miissen sie erleben, daB sich der Pharao, so wie Gott es vorausgesagt hat,
den Forderungen Gottes auf’s Hirteste widersetzt, trotz aller richterlichen
Eingriffe von seiten Gottes in Form von Plagen. Die Situation spitzt sich im-
mer mehr auf eine Totalkonfrontation zwischen Pharao und Gott selbst zu,
bis zu dem Punkt, an dem es fiir Pharao kein Zurlick mehr gibt (s. 2 Mo

9, 12 - ab diesem Zeitpunkt verstockt Gott das Herz des Pharao). Das Ein-
lenken nach der 10. Plage kann nicht mehr als Ausdruck von Einsicht und
Umkehr verstanden werden, sondern lediglich als zdhneknirschendes sich Er-
geben, bei dem der Gedanke an die néchste Gelegenheit des Zuriickschla-
gens sich schon regt.

Die Bedeutung dieses Geschehens kann nur auf folgendem Hintergrund er-
messen werden: Die Agypter hatten ihre eigene Jahrhunderte alte Gottertra-
dition. Pharao selbst galt als Sohn der Gotter. Ein fremder Gott, der sich ih-
nen durch ihre Sklaven vorstellte und Forderungen anbrachte, konnte nichts
gelten. Es erschien ihnen unmdglich, sich einem solchen Gott zu beugen.
Neben den wirtschaftlichen Konsequenzen durch den Verlust billiger Ar-
beitskrifte geht es hier also gerade auch um die Frage, welcher Gott stérker
ist, und welchem Gott man sich beugen soll. Durch sein wunderbares Han-
deln im Einsatz fiir sein Volk verschafft sich Gott also gleichsam Respekt auf
der Biihne des Weltgeschehens und will sich so auch den iibrigen Vélkermn
als der einzig wahre Gott erkennbar machen.

1.2. Personen

- der HERR: Gott, der Allmichtige, der Gott der Hebréer, der einzig wahre,
lebendige Gott, der sich Mose am Berg Horeb offenbart hat.

- Mose u. Aaron: ein Briiderpaar, wobei Aaron (83 Jahre) der um 3 Jahre &l-
tere ist und trotzdem die untergeordnete Rolle einnimmit.

- Pharao: Historisch 1Bt sich nicht genau festlegen, um welchen Pharao es
sich handelt. Viel wichtiger sind seine Wesensziige, die hier deutlich hervor-
treten und ihn zum Bild fiir den sich selbst verherrlichenden und sich gegen
Gott auflehnenden Menschen werden lassen.

- Wahrsagepriester, Weise u. Zauberer: Die Priester des religidsen Kultes hat-
ten in Agypten groBen EinfluB, nicht zuletzt aufgrund ihrer okkulten Prakti-
ken. Sie standen in engster Verbindung mit dem Konigshof und treten hier
als Werkzeuge der Finsternis im Kampf gegen Gott auf. Sie milssen aber an-
gesichts der Kraft Gottes ihre Niederlage eingestehen und kapitulieren.

- Hofbeamte: Berater am Konigshof und ausfiihrende Organe kéniglichen
Willens. Auch sie raten zuletzt von einer Verweigerung der Forderung Gottes
ab, so daB nur der Pharao als letzte Bastion gegen den Willen Gottes beste-
hen bleibt und schlieBlich doch auch aufgeben muB.

1.3. Orte/Gegend

im Land Agypten, vor dem Thron des Pharao, moglicherweise in seiner Resi-
denz in einer der von den Israeliten zu bauenden Vorratsstidte (z. B. Pi-Ram-
ses), zumindest in direkter Ndhe eines der Nilarme.

I
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1.4. Zeit
Mose ist 80 Jahre alt nach seiner Riickkehr aus Midian.

1.5. Begriffserkidrungen

V. 7, 1: ,Ich habe dich fiir den Pharao zum Gott eingesetzt” = Mose kann
mit gbttlicher Autoritit und Vollmacht vor den Pharao treten. Es ist erstaun-
lich, in welcher Ubereinstimmung mit dem Willen Gottes Mose hier handelt
und wie spontan Gott auf seine Gebete reagiert.

7,3 u. 7, 13: Ich will das Herz des Pharao verhérten” u. ,das Herz des Pha-
rao wurde verstockt” = Die bestiindige Auflehnung des dgyptischen Herr-
schers gegen Gott fithrt dazu, daB Gott hier das Gericht liber ihn ankiindigt,
indem er ihn das sein 14Bt, was er sein will. Die Verhéirtung bzw. Verstockung
des Herzens driickt aus, daB der Pharao stumpf, kalt, gleichgiiltig, taub ...
auf das Reden Gottes reagiert. Wir lesen ca. 10 x, daBl Pharao sein Herz ver-
stockt und ca. 10 x, daB Goti das Herz des Pharao verstockt. Dieser bewulite
Ungehorsam und Widerstand gegeniiber Gott wird ihm zum Verhéngnis.

7. 9: Der Stab Aarons = Kein Zauberstab, sondern der allmichtige Gott kann
ihn verwandeln.

8, 15: ,,Das ist der Finger Gottes.” = Die dritte Plage (Miicken) kénnen die
Zauberer nicht nachmachen. Sie stofen an eine Grenze und erkennen darin
ein mahnendes Zeichen eines michtigeren Gottes. Mit dieser Aussage war-
nen sie den Pharao.

ZIELS

2. Zielgedanke

Bestindiger Widerstand gegen den allméchtigen, unvergleichbaren Gott,
macht immun gegen sein Reden (hértet ab gegeniiber seinem Reden) und
fiihrt ins Ungliick.

Andere Moglichkeiten:

- Wer Gottes Reden miflachtet, muf} die Folgen tragen.

- Gott kommt immer zum Ziel, auch dann, wenn sich ihm Menschen wider-
setzen.

3. Vorschlége zur Durchfiihrung fir die ,kleine”
Gruppe

3.1. Voriiberlegungen

Fir die jlingeren Kinder ist es schwierig, die Liebe Gottes und die Gerichte
iiber die Agypter auf einen Nenner zu bringen. Wenn wir vom Volk Israel
ausgehen, dann kénnen die Kinder allerdings hinter dem Handeln Gottes
seine Liebe erkennen. Denn die Gerichte sind auch eine Antwort auf den
Hilfeschrei seines Volkes, das schrecklich unter der Herrschaft der Agypter
leidet, und eine Erfiillung der Verheiungen bzgl. der Befreiung des Volkes,
die er z. B. schon Abraham gegeben hat. Hinter. jedem ,Wundergericht” steht
die erziehende Hand Gottes, die denen hilft, die ihn achten und die bestraft,
die ihm ungehorsam sind. Wir diirfen Gott nicht als den willkiirlich Strafen-
den, sondern miissen ihn als den absolut Gerechten zeigen, der auch hier
aus Liebe¢ handelt.

3.2. Finstiessméglichkeiten ;
3.2.1. Gesprich iiber das Warnschild ,,Hochspannung Vorsicht! Lebensgefahr”
- in unserer Geschichte werden viele Warnungen Gottes miBiachtet. ﬁ

3.2.2. Stummer Impuls: Wir zeigen einige Bilder von den Plagen und lassen
die Kinder raten, um welche Geschichten es sich heute handelt.

3.3. Durchfiihrung

Wir sollten die Erzéihlung mit einem kurzen Riickblick auf die Situation des

Volkes Israel beginnen, damit die Kinder erkennen, daf die Gerichte Gottes

eine lange Vorgeschichte haben. Gott hat einen Befreier berufen (Mose unter
der Mithilfe seines Bruders Aaron), der nun die Absichten Gottes dem &dgyp-
tischen Herrscher mitteilen soll.

Nun kénnen wir spannend die Gespriche zwischen Mose und dem Pharao




wiedergegeben. Mose kann seinen Auftrag durch die Verwandlung des Stabes
Aarons in eine Schlange beglaubigen. Der Ungehorsam des Pharao fiihrt von
einer Plage zur anderen. Hierbei soll den Kindern vor allen Dingen die All-
macht Gottes gezeigt werden. Vielleicht kénnte das Gespréch auch von zwel
Mitarbeitern inszeniert werden. Zur Illustration gibt es zu jeder Plage ein
Bild fiir die Flanelltafel oder den Tageslichtschreiber. Die Bilder konnen
wihrend des Erzihlens zu einer Pyramide zusammengesetzt werden: © Was-
ser zu Blut (der Nil als Lebensader Agyptens), @ Frosche (ekelerregende Pla-
ge, Frosche galten als Gegenstand der Anbetung), @ Miicken (schmerzhafte
Plage, Bekenntnis der Zauberer [8, 14], @ Stechfliegen (in 8, 18 der wichtige
Hinweis, daB das Volk Israel im Land Goschen die Plage nicht erleben wird
- ein weiteres Wunder), ® Viehpest, ® Geschwiire, ® Hagel, ® Heuschrek-
ken, ® Finsternis.

3.4, Zur Festigung

Die Kinder erhalten die einzelnen Bilder, kleben sie in der richtigen Reihen-
folge aneinander und malen sie bunt. Falls das Aneinanderkleben Schwierig-
keiten bereitet, konnten die Bilder auch aufgeklebt werden.

| 4. Vorschlége zur Durchfiihrung fiir die ,groBe”
Gruppe

4.1. Voriiberlegungen

Auch in dieser Altersgruppe sollte die Allmacht Gottes und seine Offenba-
rungen den Menschen gegeniiber deutlich werden.

Wir kénnten mit den dlteren Kindern die Gegeniiberstellung der beiden
Parteien” herausarbeiten: Gott, Mose und die Israeliten auf der einen und
die Gotter Agyptens, Pharao, seine Magier (Vertreter der schwarzen Magie;
Menschen, die in besonderer Verbindung mit Satan stehen) und die Agypter
auf der anderen Seite. Gott zeigt hier neben seiner Allmacht auch seine
groBe Geduld.

4.2. Einstiegsmdglichkeiten
4.2.1. Gegenstandslektion: Bumerang - deine Siinde wird dich treffen (Bei-
spiel: Pharao)

4.2.2. Wir lesen den Text 2 Mo 7, 1-6, wobei die Kinder folgende Frage be-
antworten sollen: Mit welchem Ziel handelt Gott und warum gibt er sich so
lange mit den Agyptern ab? Mit diesem Schwerpunkt kdnnen wir dann die
folgenden Ereignisse erzéhlen.

4.3. Durchfiihrung

Wir gehen dhnlich vor wie unter 3.3., sollten allerdings die geschichtlichen
Hintergriinde stirker hervorheben und die einzelnen Plagen auch im Zusam-
menhang mit der Kultur def Agypter sehen. Beim Gesprich iiber die Plagen
betonen wir die Allmacht Gottes und konnen den immer wiederkehrenden
Ablauf zeigen: Ungehorsam - Ankiindigung der Plage - die Plage - Bitte um
Ende der Plage - Absprache - Gebet Moses ~ Ende der Plage - Ungehor-
sam. Je ofter sich diese Folge wiederholt, desto stirker spitzt sich die Lage
zu: die Zauberer werden machtlos, die Plagen werden schrecklicher, das Ge-
sprich zwischen Mose und dem Pharao wird hirter. Die Konfrontation zwi-
schen Gott und der Macht der Finsternis wird massiver. Zum SchluB sollte
nebgn der Macht Gottes auch die Geduld mit seinen Geschdpfen betont
werden.

4.4, Zur Festigung

4.4.1. Die Kinder erhalten die Bilder, kleben sie zu einem Bildstreifen zu-
sammen und schreiben auf die Riickseite den Lemnvers. Den zweiten Satz
kann man so aufteilen, daB auf je ein Bild ein Wort kommt.

4.4.2. Arbeitsblatt ,Die neun Plagen und die machtlosen Gotter Agyptens™:
Die Kinder fiillen den Liickentext aus. Wir kénnen zeigen, daB die Agypter £
zwar fiir alles mogliche Gotter hatten, diese ihnen aber nicht helfen konnten. :




5. Liedvorschldge

Gott ist aliméchtig ... (aus: Wir loben Dich, Heft 1, 33)

Heute, heute ... (siehe OHP-Vorlage 363)

Hoért den groBen starken Namen ... (aus: Jungschar- und
Teenagerlieder, Heft 1, 34)

Imzmgg)auf Gott zu vertrauen ... (aus: Wir loben Dich, Heft

Mein Gott ist so grof3 ... (aus: Wir loben Dich, Heft 1, 58)

~ " 6. Vorschlige zum Bibelspruchlernen

- .. Die Begriffe ,gliicklich” und ,,Gottesfurcht” miiiten evtl. er-

~ ™ Kldrt werden: Wer Gott achtet, ehrt und sein Wort ernst

ye . nimmt, dem wird Gott helfen, der wird von Gott beschenkt

/ und hat deshalb Grund zur Freude. - Die iibrigen Aussagen
lassen sich mit der Begebenheit aus 2 Mo 6-10 gut erkldren.
s Der Bibelvers kann auf die Riickseite des Bildstreifens ge-

schrieben werden.

7. Literaturhinweis/Arbeitshilfen

Jakobi, E.: Der gute Start, Lektion 34. Bibellesebund, Ma-
rienheide 1981 (Horspiel, Erarbeitung in Kleingruppen zu
2Mo7,8-97)

KONTAKTE — Jungscharteil 5/1986, Mitarbeiterzeitschrift.
Christliche Jugendpflege, Basdahl (Andachtsentwurf mit
Lied und OHP-Vorlage ,,Die sechs Herzen” zum Thema
~Heute, wenn ihr seine Stimme hort, verhértet eure Her-
zen nicht™)

- alle weiteren Hinweise, s. Lektion 114, 7. -

Zur Kinderzeitschrift ,Freund der Kinder”

Passiert - notiert: Fortsetzung ,,Fluch von Schwarzeneck”

Unsere Ritselfreunde diirfen sich heute im Riickwirtslesen iiben. Sieben Ei-
genschaften sind herauszufinden. Die Kinder werden entdecken, wie
schiimm ein Herz beschaffen sein kann. Verdndem kann nur Gott allein.




Die Befreiung

1. Zum Text
1. Bibeltext: 2. Mose 11 und 12

1.2 Thema/Uberschrift: Gott fithrt sein Volk aus der
Knechtschaft

2, Zum Textverstindnis

Exegese (Text erfassen)

Wer? (Welche Personen kommen in dem Text vor?)
1. Gott I Israeliten — Aaron

2. Mose II. Agypter — Altesten

3. Pharao (Erstgeborenen) — Familien

Wo? (Welches Land/Ort?)
e Agypten — Ramses — nahe Sukkot

Wann? (Zu welcher Zeit?)

° ca. 1200 v. Chr.

» Frithling (Mitte Mirz/April)
 nachts (Kap. 12)

» Passahabend (Kap. 12)

Wie?" (Was geschieht in der Geschichte?)
* Ankiindigung der 10. Plage von Gott bei Mose;
e und Mose beim Pharao;

s das Volk Israel bekommt Verhaltensregeln: Z.B. Tiirpfosten werden mit
Blut vom Passahlamm beschmiert; nur ungeséduertes Brot darf gegessen
werden;

e der Todesengel geht an den Héusern der Israeliten vorbei;
* die Erstgeborenen der Agypter sterben;
e die Israeliten werden vertrieben.

Warum? (Warum geschieht es?)
¢ Seit {iber 400 Jahren in Gefangenschaft

e Die Geschichte entsteht aus dem Wunsch Gottes nach Freiheit fiir sein
Volk.

e Um der Sklaverei zu entfliehen
e Die ersten neun Plagen zeigten “keine” Wirkung
* Bestrafung der Agypter
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* Auszug

» Griindung eines eigenen Staates
¢ Israel war das auserwihlte Volk
» Verheiffung auf das gelobte Land
* Gottes Wille

* Wunsch der Israeliten

¢ Wunsch des Pharao

Offene Fragen:

* Warum soviel Aufwand?

» Warum die lange Zeit von 430 Jahren?

» Wieso 143t Gott seine Macht nicht spielen?

* Warum Regeln fiir Speisen?

Wie: - ein bestimmtes Lamm?

- das Fleisch nicht roh oder gekocht gegessen werden?
- Unbeschnittene diirfen nicht davon essen?
- die ganze Woche kein gesiuertes Brot gegessen werden?
- das Fleisch nur im Haus gegessen werden?
- die Reste verbrennen?
- Blut an die Tiir?

» Warum reisefertig gekleidet?

» Warum den Schmuck mitnehmen?

* Warum mufdten so viele Menschen sterben?

e Warum so grausam?

Meditation (Text begreifen)
Parallelstellen finden, Zielgruppen benennen

3. Lernziel

Skopus (Textaussage/n formulieren)

= Gott hilft allen, die sich ihm anvertrauen und seinen Anweisungen
Folge leisten.

= Gott zeigt seine Macht; er greift in das Leben des Volkes Israel ein
und hélt sein Versprechen: Befreiung.

= Gott zeigt seine Macht in dem er die Israeliten aus Agypten befreit
und die Agypter »bestraft«.

= Blindes Vertrauen auf Gott und Achtung seiner Gebote lohnt sich,
auch wenn man lange warten muf3.

= Alles wendet sich zum Guten, obwohl vorher viel Leid und Elend
war.

= In schwierigen Situationen mufs man einfach nur auf Gott vertrau
en.

= Ohne nachzufragen auf Gott horen.
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4. Vorschlige zur Durchfiihrung

Gelindespiel, Dorfspiel, Stationslauf

Spiel-Idee:

¢ Was soll passieren?

¢ Wo soll’s passieren?

¢ Welches Material brauchen wir?
¢ Wieviele TN/MA machen mit?

Gelandespiel

Spielort:
Abgegrenzte Fliche/quadratisch
Grofie variieren
Am Start sitzen Mitarbeiter

Im Ziel sitzen die Hauptménner: Mose, Aaron und Pharao, Zu
ihnen muf der Gegenstand gebracht werden.

Ziel 2 Ziel 3 Ziel 1

Start1  Start3  Start 2

Material:
= Edding, Kiebeband, Zettel
= Zettel mit verschiedenen Aufschriften (Schafe/Gold/Brot)

= Je ¥2 ungesduertes Brot + Lammer Israeliten
Gold Agypter

Das Ziel ist, moglichst viele Gegenstinde, fremde und eigene, zum eigenen
Ziel zu bringen.

Spielbeschreibung:

Es werden drei Gruppen gebildet (1: Mose; 2; Aaron; 3: Agypter). Beim
Start wird dem Spieler ein Zettel mit Klebeband auf dem Riicken befestigt.
Die Spieler miissen ihren Gegenstand (Brot, Lamm, Gold) in ihr Ziel brin-
gen. Auf dem Weg miissen sie versuchen ihren Gegnern den Zettel vom Rii-
cken abzureifen. Sobald jemand zwei Zettel hat mul} er sofort zum Ziel
rennen. Wem der Zettel vom Riicken gerissen wird, muf® auch die gestohle-
nen Zettel abgeben. Nach der Abgabe fingt er wieder beim Start an.

Fiir jeden Zettel, der im Ziel abgegeben wird, gibt es einen Punkt.
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Die Groéfse der Gruppe, des Geldndes und die Zeit fiir das Spiel wird je
nach Bedarf variiert.

Am Schlufb wird mit einer Andacht iiber die Geschichte das Spiel erklért.

Dorfspiel

Innerhalb des Dorfes sollten vier Stationen ausgewéhlt werden. Bei der Ba-
sisstation mulf} es eine Moglichkeit zum Grillen geben.

Die Gruppengrofie ist frei wihlbar.

Material: * Aufgabenzettel evtl. Lageplan oder Karte
* Wollfdden
* Wiirstchen
* Brot
* Ketchup
® Feuerzeug
* Holz
* Hindernisse fiir Parcour
* Grilluntensilien
Spielbeschreibung:

Zuerst wird den Jungscharlern ein Zeichen der Versklavung an den Arm
gebunden (z. B. Wollschnur...). Durch verschiedenfarbige Faden ist die
Gruppeneinteilung gegeben. Danach werden die Aufgaben verteilt. Ver-
schiedene Textsymbole miissen besorgt werden. Hierbei ist die Art der Po-
sten frei zu wihlen (z.B. festgelegte Héuser im Dorf; Stationen auf der
Karte; Stationenlauf mit Angabe der nichsten Station).

An den Stationen sollten folgende vier Aufgaben erledigt werden:
Besorgung von Wiirstchen als Zeichen fiir das Lammfleisch.
Besorgung von Ketchup als Zeichen fiir Blut.

Besorgung von Brotchen als Zeichen fiir ungeséuertes Brot.

HoW N

Besorgung von Feuerzeug und Holz.

Bei den einzelnen Stationen wird die Geschichte der Einsetzung des Pas-
sahmahls in Ausziigen geschildert.

Wenn alle vi
folgt ein

o
e
=)
ag
£
T
e
0
o)

rledigt wurden, geht es zuriick zur Bagis. Dort

Vertrauenspiel:

Ein Jungscharler muf} mit verbundenen Augen auf Zuruf eines anderen
einen Hindernisparcour durchlaufen, dabei ist der Hindernisparcour varia-
bel. Wurde der Hindernisparcour durchlaufen wird der Jungscharler von
seiner symbolischen Handschelle befreit.

Beim anschliefenden Grillen kann die Geschichte noch einmal ausfiihr-
lich erzéhlt werden.

Zeit: ca. zwei Stunden.
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Stationslauf

Als Gelande eignet sich ein Waldstiick mit einem nahegelegenen Bach.

Spielbeschreibung:

Es werden zwei gleich groffe Gruppen (Israeliten, Agypter) gebildet. Der
gemeinsame Startpunkt ist das Lager der Agypter. Die Gruppen starten im
Abstand von 5-10 Minuten. Fiir jede Station benotigt man einen Mitarbei-
ter.

1. Station:

Ritsel im Lager der Agypter. Der Losungssatz muf »die Totung der Erstge-
borenen« enthalten. Dann Verfolgung nach der Losung des Rétsels.

2. Station:

In vorgegebener Zeit bestimmte Sachen besorgen (Blitter, Tannenzapfen,
usw. als Symbol fiir die Nahrungsbeschaffung). Die Mitarbeiter geben Brot-
chen als Ersatz fiir ungeséiuertes Brot. (Im Supermarkt kann man auch an-
stelle der Britchen »Matzen«(ungesduertes Brot) besorgen)

3. Station:

Die Gruppen miissen eine Strecke anhand von Wegweisern (Steinhaufen als
Symbol fiir Altdre oder anderes Material) ablaufen, die als Symbol fiir den
Auszug steht.

4. Station:

Einen Bach {iberqueren indem eine Briicke gebaut werden (Bach = Totes
Meer).

Material: * Laufzettel
* Rétsel
* Britchen bzw. Matzen
* Markierungen fiir Station 3

Zeit: ca. 60 - 90 Minuten.

Ziel: Die Agypter (2. startende Gruppe) miissen die Israeliten (1. Gruppe)
einholen nachdem sie die Aufgaben an den vier Stationen geldst haben.

Volker Gilrke
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Gottes Fiihrung erfahren

1. Zum Text
1.1 Bibeltext 2. Mose 13,17-15,21

1.2 Thema/Uberschrift: Gott bahnt den Weg -
Gottes Fiithrung erfahren

2. Zum Textverstindnis

2.1 Heilsplan Gottes mit seinem Volk Israel

Abraham - Isaak — Jakob — 12 Séhne; Josef kam in Gefangenschaft - so
rettete er Israel vor Hungersnot — Israel in Agypten — Entwicklung bis zur
Unterdriickung (ca. 430 Jahre) — Befreiung durch Mose (israel. Junge, ge-
rettet durch Tochter d. Pharao, erkennt seine Abstammung, bekommt von
Gott die Berufung Israel zu befreien)

3. Lernziel und Begriindung

3.1 Gottes Fiithrung personlich erleben, lernen seine
Stimme zu héren

In einer Zeit, in der so viele Stimmen auf uns einstromen und uns beein-
flussen wollen, ist es umso wichtiger zu lernen Gottes Stimme zu héren, um
die richtigen Schwerpunkte zu setzen, seine Wege zu erkennen und darin zu
gehen!

4. Vorschlige zur Durchfiithrung

4.1 Text lesen

Gemeinsames Lesen des Textes und Austausch dariiber was uns zuerst
am Text auffallt, z.B.:

¢ Das sichtbare Zeichen von Gottes Gegenwart durch Wolken- und
Feuersdule

¢ Gott macht sehr deutlich, dal$ er derjenige ist der errettet, er verwirrt die
Agypter

* Mose erhilt von Gott konkrete Anweisungen und es scheint fiir ihn ganz
normal zu sein so auf Gott héren zu kénnen

e Moses und des Volkes Dank am Ende der Errettung usw.

4.2 Text erzihlen

a) Zum besseren Verstdndnis, was es bedeutet haben muf, ein so grofies
Volk zu fiihren, den Aufbruch klarzumachen; die Geschichte mit eigenen
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Worten nochmals aus Sicht eines Beteiligten erzéihlen, z.B. von Mose aus ge-
sehen, oder einer Person aus dem Volk (dazu kurze Erkldrung abgeben und
Einfithrung in die Vorgehensweise; um sich vor Ablenkung zu schiitzen, Au-
gen schlielen)

b) Austausch iiber Gehortes... was hat mich besonders angesprochen?

c) Ubertragungsebenen fiir uns herausarbeiten: Was hat die Geschichte
damals mit unserer Situation heute zu tun?

Wiistenwanderung Durststrecke im Glauben
Personliche Krise
Personl. Orientierungslosigkeit/Unsicherheit

Teilung des Meeres Hilfe erfahren durch von Gott berufene Menschen.
Neue Wege und Perspektiven tun sich auf, in einer

eingefahrenen Situation.

Gefangenschaft gesellschaftliche Normen (Anpassung)
negative Gedanken
Angste jeder Art
verletzte Gefiihle

Flucht vor d. Agyptern  Flucht vor Problemen
vor Gott
vor Menschen

vor sich selbst

Israels »meckern« Unzufriedenheit, Undankbarkeit
Bitterkeit

Umgang mit Enttduschung (Begriff »ent — tduschen« ndher erklaren)

Lobgesang Moses Dankbarkeit
Wahrnehmen von Gutem in unserem Leben

Mose Jungscharmitarbeiter
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Volk Kinder der Jungschar

d) Die beteiligten Personen genauer anschauen

Mose

- Ruhepol

- hatte Gottesfurcht

- war geduldig und gehorsam

- sensibel gegeniiber Gott und dem Volk

- hatte Autoritit, und (wachsendes) Selbstvertrauen
- hatte Fiihrungsqualititen

- hatte klare Berufung/Beauftragung von Gott: »Fithre mein Volk in Frei-
heit«

- gute, personliche Gottesbeziehung

- konnte Gottes Stimme horen

- war ein Mann zu dem Gott auch Vertrauen hatte

- hatte eine personliche Gottesbegegnung gehabt

- hatte Schlichterposition

- hatte eine priesterliche Stellung (Begriff und Aufgabe des Priesters ndher
beleuchten)

Volk

- war vergef$lich

- war ungeduldig

- mifftrauisch Mose und Gott gegeniiber

- unzufrieden

- unsicher

- sie folgten dem Mose

- hatten Zusammenhalt und besaffen Gruppenfihigkeit
- fliichteten nicht

- waren das auserwéhlte Volk

- ungehorsam

- kannten Gott nur aus den Erfahrungen der Viter
- hatten Durchhaltevermégen

¢) In welchen der genannten Punkte finden wir uns wieder? Was konnen wir
von den erwihnten Personen lernen?

Jeder schreibt das fiir sich selbst auf und Austausch dariiber.

f) eine Eigenschaft Moses, ndmlich das »Horen auf Gott«, ndher anschauen:

1. Ist es fiir uns heute noch wichtig Gottes Stimme zu héren, ist das tiber-
haupt moéglich, wenn Ja, warum?

- Antworten auf Fragen zu bekommen

Bgh Kreisverband Siegerland
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- Losungen fiir Probleme

- um Heilung zu bekommen

- um weitersagen zu kénnen

- um persénliche Beziehung zu ihm zu vertiefen

- um gestirkt zu werden

- gibt Schutz (vor allen negativen Einfliissen und Bésem) und Antwort auf
Lebensfragen

2. Auf welche Weise konnen wir Gottes Reden zu uns horen?
- durch unsere Gedanken

- durch andere Menschen (ermutigende Worte z.B.)

- Musik

- Medien

- Natur

- durch persénliches Empfinden

- durch Umstinde

- durch frithere Erfahrungen, an die wir uns erinnern

3. Welche anderen Stimmen horen wir noch?
- Widersacher
- unsere eigene

4. Was hindert mich, Gottes Stimme zu horen?
- Unglaube

- Mi8trauen

- Siinde (ndher erkldren, was das sein kann)

5. Konkrete Schritte, um Gottes Stimme zu héren:

- Gott mein Anliegen sagen

- Ihn bitten, mir die Dinge, die mich hindern, zu zeigen

- Siinde ihm bekennen

- Jesu Herrschaft iiber meinem eigenen Leben anerkennen und ihm meine
eigenen Vorstellungen abgeben

6. Praktische Ubung

- in eigenen Worten aufschreiben was mich beschéftigt und bewegt, meine
Wiinsche und Sehnsiichte, Angste, Klagen, Fragen..., (meinen eigenen
Psalm schreiben)

- In dieser horenden und offenen Haltung vor Gott bleiben und warten was
er mir darauf personlich antwortet und das auch aufschreiben.

g) Austausch {iber die Ubung, was war gut, was war schwierig, Fragen auf-
greifen und klarmachen, daR das Ganze natiirlich auch ein ProzeR ist, der
sich in unserem Leben entwickelt, je mehr er eingeiibt wird. Enttduschun-
gen auffangen, keinen Druck ausiiben und ermutigen weiterzumachen,
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Schutz vor Uberforderung geben, méglichst mit personlichen Erfahrungen
anreichern

h) Gebetstagebuch anlegen

Unterteilung in verschiedene Rubriken im Ringordner A5

1. Bibelverse, gelesene Texte die uns angesprochen haben, Gebete,
aufschreiben, damit sie in Erinnerung bleiben und wir sie bei Bedarf finden
2. Gottes Reden zu mir personlich

- Wo ermutigt er mich?

- Wo korrigiert er mich?

- Was soll ich beachten?

3. Gottes Reden z. B. iiber die Kinder in meiner Gruppe, Freunde, Eltern
usw. Wofiir soll ich konkret beten?

5. Gebetserhérungen und Dank
aufschreiben

6. Bibelverse, Texte die mich
ansprechen, zur Vertiefung malen.

7. Literaturhinweis/Arbeitshilfen/
Material

7.1 Ringbuch und Einlagen mit Register

7.2 Karte die das Thema aufgreift oder anregt zum Nachdenken und ein-
steigen

7.3 Historischer Roman iiber Mose

7.4 Farbfolien um »Wiiste« zu verdeutlichen (hier entnommen aus dem
Buch »So entstand Israel«, erschienen im Hénssler Verlag

Annegret Bossemeyer
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Auf Gott ist doch Verlafl

1. Zum Text
1.1 Bibeltext: 2. Mose 15, 22-17, 7

1.2 Thema/Uberschrift: »Gott sorgt fiir sein Volk«

2. Zum Textverstindnis

2.1 Einleitende Zusammenfassung, Zusammenhang,
Inhaltsangabe zum Text

Gott hat das Volk Israel durch das Schilfmeer gefiihrt. Damit haben die
Israeliten Agypten und die Sklaverei endgiiltig hinter sich gelassen. Gemein-
sam loben und danken sie Gott fiir seine Taten mit einem Lied.

Doch das Volk ist noch lange nicht am Ziel seiner Reise. Nun liegt die
Wiiste vor ihnen. Sie machen sich auf den Weg. Schnell merken sie, dafi eine
Wilistenwanderung nicht so einfach ist. Sie brauchen Wasser, aber das istin
der Wiiste selten. Und so wandern sie drei Tage, ohne welches zu finden.
Dann erreichen sie Mara. Hier finden sie das ersehnte Wasser. Doch es ist
ungeniefibar bitter. Das Volk wendet sich an Mose und murrt (meckert):
»Was sollen wir trinken?« In seiner Not schreit Mose zu Gott. Dieser zeigt
ihm ein Stiick Holz. Als Mose es ins Wasser wirft, wird es trinkbar,

In Mara spricht Gott zu seinem Volk. Sie sollen sich an seine Anordnun-
gen halten. Dann wird er die Israeliten vor Krankheiten bewahren, wie sie
die Agypter hatten.

Nach diesem Erlebnis fiithrt Gott das Volk Israel weiter zur Oase Elim.
Hier gibt es Schatten und Wasser genug. Die Israeliten kénnen sich ausru-
hen und Kraft sammeln fiir den weiteren Weg, der vor ihnen liegt.

SchliefSlich geht die Reise weiter durch die Wiiste Sin. Inzwischen sind
sie bereits 6 Wochen unterwegs. Da beginnt das Volk erneut zu murren. Eine
weitere Eigenschaft der Wiiste macht ihnen das Leben schwer. Sie haben
nichts zu essen, und in der Wiiste 14f3t sich auch nichts finden. Es kommt so-
gar soweit, daR sie sich wiinschen, sie wiiren nie aus Agypten weggegangen.
Alle guten Erfahrungen mit Gott verblassen scheinbar angesichts des Man-
gels, den sie hier in der Wiiste vorfinden. Und doch klagen die Israeliten ihr
Leid nicht Gott, sondern sie gehen zu Mose. Thn machen sie fiir die schiechte
Lage verantwortlich (16, 3).

Doch Mose erklirt ihnen, da sie mit ihrem Verhalten nicht ihn und die
Fiihrer anklagen, sondern Gott. (16, 7)

Obwohl das Volk Israel sich damit gegen Gott wendet, 1463t er sie nicht
im Stich, ganz im Gegenteil. Gott beschenkt sie reichlich mit Brot und
Fleisch (16, 12).

Allerdings ist mit diesem Geschenk auch gleichzeitig eine Erziehung des
Volkes zum Gehorsam verbunden (16, 4). Gott will sie priifen, ob sie sich an
seine Anweisungen halten.

So gibt er ihnen den Auftrag immer nur soviel einzusammeln, wie sie
auch an einem Tag aufessen konnen. Einige beachten diese Anordnung Got-
tes nicht. Sie wollen lieber selbst vorsorgen. Wer weil3, ob es am néchsten
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Tag wirklich wieder genug fiir alle gibt. Hier blickt ihr Mil3trauen gegeniiber
Gott durch. Es fallt ihnen schwer, sich ganz darauf zu verlassen, daf} Gott sie
versorgt.

Die Strafe ist eine logische Folge ihrer Tat. Am nichsten Tag ist das Es-
sen verdorben.

Es gibt nur eine Ausnahme, und das ist der sechste Tag. An ihm sollen
die Israeliten fiir 2 Tage sammeln, denn der 7.Tag ist der Sabbat. Auch in der
Wiiste soll das Volk diesen Ruhetag einhalten. Aber auch hier horen einige
anscheinend nicht richtig zu. Sie sorgen nicht vor (16, 27). Die Folge ist, daf§
sie einen Tag hungern miissen, denn Gott schickt am Sabbat kein Essen fiir
sie, genau wie er es gesagt hatte.

Gott kennt sein Volk und weif3, wie vergeRlich es ist. Deshalb soll ein
Krug mit Manna gefiillt und aufbewahrt werden. So sollen sich auch noch
die Kinder daran erinnern kénnen, wie Gott sein Volk in der Wiiste versorgt
hat. 40 Jahre lang wiirde es nun immer genug Brot und Fleisch fiir die Israe-
liten geben.

2. Mose 17, 1-7

Zweimal hat das Volk Israel nun schon erlebt, daf§ es sich auf Gott ver-
lassen kann. Er sorgt fiir sie. Sie haben es in Mara gesehen und kénnen es je-
den Morgen und Abend neu erfahren, wenn Gott sie mit Wachteln und
Manna versorgt.

Trotzdem beginnen sie in Raphidim erneut zu murren, weil sie kein
Wasser haben. Und wieder wenden sie sich an Mose. Er soll ihnen etwas zu
trinken besorgen (Vers 2).

Mose erkennt die Lage und weil3, daf’ die Israeliten letztlich wieder ein-
mal mit Gott unzufrieden sind. Er kann sie nicht verstehen (Vers 2).

Das Volk ist so aufgebracht, daff Mose Angst um sein Leben haben muf3
(Vers 4).

In seiner Not wendet er sich
an Gott. Obwohl das Volk sich
mit seinem Murren erneut ge-
gen Gott gewendet hat, 1406t er
sie nicht im Stich. Er gibt Mose
den Auftrag gemeinsam mit ei-
nigen Altesten aus dem Volk
zum Berg Horeb zu gehn. Sei-
nen Stab soll er auch mitneh-
men. Gott selbst will auf dem
Felsen am Berg Horeb stehen
(Vers 6). Dort soll Mose mit sei-
nem Stab an den Felsen schla-
gen, so wird Wasser daraus
flieBen.

Genau so geschieht es. Und Mose nennt den Ort Massa (Versuchung)
und Meriba (Streit).

2.2 Personen

Mose

»I) Im Agypt. wohl »Kind, Sohn, d.h. »Sohn eines unbekannten Vaters.
Andre vermuten in M. eine Abkiirzung von Ramses = »Sohn des (Gottes)
Re.« Im Hebr. bedeutet der Name »Herauszieher«, viell. umgestaltet aus
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»Herausgezogner«. »Diese Umgestaltung war eine unabsichtliche Weissa-
gung, denn der Herausgezogene wurde in der Tat zum Herauszieher« (Kurtz
bei Keil).

1) M. ist der Sohn von Amram und Jochebed. Er stammt von Kahat, dem
Sohn Levis, ab. Seine Schwester ist Mirjam, sein dlterer Bruder Aaron
(2mo06,16.18.20)...« (Lexikon zur Bibel)

Mose wurde zu der Zeit geboren, als die Israeliten in Agypten als Skla-
ven arbeiten muliten. Auf Befehl des Pharao sollten alle hebréischen ménn-
lichen Sduglinge in den Nil geworfen werden. Die Mutter verbarg Mose drei
Monate lang. Dann setzte sie ihn in einem Rohrkistchen in den Nil. Die
Tochter des Pharao fand ihn dort und holte ihn aus dem Wasser. Schlief8lich
iibergab sie Mose seiner Mutter. Diese sorgte fiir ihren Sohn, bis er alt genug
geworden war, um in das Haus der Pharaotochter zu ziehen. Von ihr bekam
er auch den Namen Mose (2. Mose 2, 1-10).

»Als Sohn der Tochter des Pharao (Hebr. 11, 24) wird M. in aller Weis-
heit der Agypter unterrichtet (Apg. 7,22); er lernt die religitse und juristi-
sche Uberlieferung des alten Orients kennen. Vielleicht hat er sich auch im
diplomatischen Dienst Agyptens ausgezeichnet. Trotz dieser Aussbildung
scheitert er zunichst, als er sich mit 40 Jahren auf die Seite seines Volkes
stellt und dabei einen Agypter erschléigt. Er muf fliehen und findet Zuflucht
in Midian, wo er Zippora, die Tochter des Priesters Reguel oder Jethro, hei-
ratet (2. Mo. 2, 11-22). Hier lebt er 40 Jahre unter einem Volk, das ebenfalls
von Abraham abstammte (1. Mo. 25, 2) und vielleicht auch den Gott Abra-
hams verehrte (vgl. 2. Mo. 18, 10-12).

Im Namen seines ersten Sohnes Gersom driickt M. noch das Gefiihl aus,
sFremdling« zu sein; als ihm der zweite Sohn Elieser geschenkt wird, weil}
er, dafl »Gott seine Hilfe« ist (2. Mo. 18, 3.4). In Midian verbringt M. in der
Gemeinschaft mit Jethro Jahre inneren Reifens. Danach beruft ihn Gott zur
Befreiung seines Volkes (2. Mo. 2, 234, 17). Der Herr offenbart sich ihm
aus dem brennenden Dornbusch mit seinem Namen Jahwe = »Ich bin da«
(Buber). Noch mufd Gott viele Widerstinde bei M. iiberwinden und ihm
schlief8lich seinen Bruder Aaron als Sprecher zuordnen, ehe er bereit ist, den
Auftrag des Herrn auszufiihren.

Gemeinsam treten M. und Aaron vor die Altesten der Israeliten (2. Mo.
4, 28-31) und dann vor den Pharao, um die Riickkehr ins verheiffene Land
zu erwirken (2. Mo. 5ff.). Durch eine Reihe von Wundern, die 10 Plagen,
{iberwindet Gott den Widerstand des Pharao, der immer neu sein Herz ver-
hértet und die gegebenen FErlaubnis zum Auszug der Israeliten zuriick-
nimmt. Im Durchzug durch das Schilfmeer und in der Vernichtung des
Hgypt. Heeres vollendet sich der Sieg Gottes, den die Einsetzung des Passah-
festes zusichert und das Lied des M. und der Mirjam feiert (2. Mo. 15,
1-21)...

Der Weg Israels fiihrt in die Wiiste hinein {..). Jetzt zeigt sich die Geduld
des Mose, seine Treue und sein Glaube, seine Liebe zu seinem Volk. Immer
wieder begehrt das Volk auf, murrt und empért sich; schon bei Mara (2. Mo.
15, 23-24), dann in der Wiiste Sin und wieder bei Massa und Meriba (2. Mo.
16; 17, 1-7). Doch Wunder folgt auf Wunder: Wachteln, Mann, Wasser aus
dem Felsen...« (Lexikon zur Bibel)

Volk Israel

Josef holte seine Briider und seinen Vater Jakob nach Agypten. Die
Nachkommen Jakobs, auch Israel genannt, wohnen seitdem in diesem Land.
Das Volk wurde immer grofSer. Als ein Pharao an die Macht kommt, der von
den Taten Josefs nichts mehr wei, wird es fiir die Israeliten in Agypten
schwer (2. Mo. 1, 8).
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Sie werden unterdriickt und miissen hart arbeiten. Als das auch nicht
hilft, um die Zahl der Israeliten zu vermindern, erlift der Pharao das Gebot,
daf’ alle minnlichen hebriischen Siuglinge in den Nil geworfen werden sol-
len.

Doch auch das kann nicht verhindern, daf Gottes Plan mit dem Volk Is-
rael weitergeht. Gott sorgt dafiir (10 Plagen), daf der Pharao schliefflich die
Israeliten aus Agypten wegziehen l4R¢t. Die Volksgeschlchte Israels beginnt
sozusagen mit dem Auszug aus Agypten Nun sind sie ein eigenstindiges
Volk auf der Suche nach einem eigenen Land.

Aaron

»Bedeutung ungekldrt. A. war ein Nachkomme Levis und Sohn von Am-
ram und Jochebed (2. Mo. 6, 20; 4.Mo. 26, 59). Er war jiinger als seine
Schwester Mirjam und drei Jahre ilter als sein Bruder Mose (2. Mo. 7, 7). A.
heiratete Eliseba, die Tochter Amminadabs und Schwester Nahessons aus
dem Stamm Juda (4. Mo. 1, 7). Sie gebar ihm vier S6hne: Nadab, Abihu,
Eleasar, Ithamar (2. Mo. 6, 23).

Als Gott Mose zum Fiihrer und Befreier Israels beruft, ordnet er ihm A.,
der 83 Jahre als ist, als Sprecher zu. Er soll sein Mund (2. Mo. 4, 16) und
sein Prophet sein (2. Mo. 7, 1) sein. Die beiden Briider treffen sich in der
Wiiste (2. Mo. 4, 27) und treten gemeinsam vor die Altesten Israels (v.
28-31) und Pharao. Beim Gespréch mit Pharao und bei den ersten drei Pla-
gen fiihrt A. auch den Stab (2. Mo. 7, 9. 19; 8,1 (5). 12 (16)), der spéter nur
noch in der Hand Moses erscheint. A. und Mose empfangen die Erlaubnis
zum Auszug aus Agypten (2. Mo. 12, 31) und leiten das Volk auf der Wii-
stenwanderung (Kap 16). Die Stelle 2. Mo. 19, 22-24, wo A. vor den ande-
ren Priestern bevorzugt wird, 148t es méglich erscheinen, daf} er schon in
Agypten eine priesterliche Stellung innegehabt hatte.« (Lexikon zur Bibel)

Alteste des Volkes Israel

»Mit >Altestenc sind ... zunéchst einmal Ménner im fortgeschrittenen Al-
ter gemeint, denen man mit Respekt begegnen soll. Es wir vorausgesetzt,
dal sie durch ihr Alter Weisheit erlangt haben (Pred. 4, 1). Sie fithren in der
Frithgeschichte Israels die Sippenverbénde. Sie stellen die »Altesten des Vol-
kes« auf die Mose, die Richter, Samuel und die Kénige zuriickgreifen (2. Mo.
3,16.18;3.Mo.4,15;Ri.21,16;1.Sam. 4,3;2.8Sam. 3,17; 1.K6n. 8, 1. 3;
2.Kén. 23, 1; 1. Chr. 11, 3; Esra 5, 5.9 u. a.). Aus ihnen wahlt Mose die 70
aus, die ihn bei seiner Fithrungsaufgabe entlasten sollen (4. Mo. 11, 16-30).
Aus dieser Gruppe stammt der Altestenrat der Konige Israels. Zusammen
mit den Priestern sind sie vertraut mit dem Gesetz Gottes; sie machen das
Volk damit bekannt (5. Mo. 31, 9-13)...

Allerdings qualifiziert Alter allein nicht fiir das Amt eines A. in Israel.
Nach 2. Mo. 18 und 5. Mo. 1 sind Weisheit, Frommigkeit und persénliche
VerlaBlichkeit wichtige MaRstébe fiir die Wahl in dieses Amt...« (Das grosse
Bibellexikon 1)

2.4 Orte/Gegend

Schur

»Wiistengebiet im nordwestl. Teil der Sinaihalbinsel, siidl. der Kiistenli-
nie des Mittelmeeres, zwischen dem heutigen Suezkanal im« und dem Bach
Agyptens (Wadi el’A-risch) im O...Schur lag auf dem direkten Weg von Siid-
paléistina nach Agypten (...)« (Das grosse Bibellexikon 3)

Kreisverband Siegerland %



»Die Wiiste Schur wurde auch die Wiiste Etam genannt (4. Mo. 33, 8).«
(Das Alte Testament erkldrt und ausgelegt. 1. Mose-2. Samuetl)

Mara

»(Hebr. Marah, »bitter«). Der erste namentlich genannte Lagerplatz der
Israeliten nach der Durchquerung des Roten Meeres wurde M. genannt, weil
man dort nur bitteres Wasser fand (2. Mo. 15, 23; 4. Mo. 33, 8f), vielleicht
auch im Gegensatz zu dem siillen Wasser des Niltales, an das sie gew6hnt
waren. Im Zusammenhang mit der Annahme, daf der Weg der Israeliten an-
schliefend zu den Bergen im S der Sinaihalbinsel fithrte, wird M. allg. mit
dem heutigen Ain Hawarah, ca. 75 km s{idsiidostl. von Suez identifiziert.. .«
(Das grosse Bibellexikon 2) »Heute fiihrt die Oase bei Ain Hawara nur bitte-
res Wasser.« (Das Alte Testament erklart und ausgelegt. 1. Mose-2. Samuel)

Elim

»Hebr. »Terebinthen« oder »Eichen«). Die zweite Station der Israeliten
nach der Durchquerung des Roten- oder Schilf-Meeres. Zunichst lagerten
sie jenseits der Wiiste Schur 6stl. des heutigen Suez-Kanals in Mara in der
Wiiste Etam (nach Etam im Ostl. Delta benannt). Von dort kamen sie nach E.
mit seinen zwolf Quellen und siebzig Palmen. Dann zogen sie weiter »und

lagerten sich am Schilfmeer, ehe sie schliellich die Wiiste Sin erreichten,
(2. Mo. 15, 27; 16, 1; 4. Mo. 33, 9-11).

Da der Aufenthalt bei E. kurz nach der Flucht aus Agypten und dem
Durchzug durch dessen Randwiiste (Schur) erfolgte und sich ein Aufenthalt
am Roten Meer anschlof3. ehe die Wiiste Sind erreicht war, 143t sich aus den
Bibelstellen entnehmen, da E. am W-Ufer der Sinai-Halbinsel am Golf von
Suez liegt. Eine nihere Ortsbestimmung bleibt unsicher, doch wird E. schon
seit langem und mit guten Griinden im Wadi Gharandas vermutet, einer be-
kannten Wasserstelle, mit Tamarisken und Palmen, ca 60 km von Suez in
Richtung SSO an der Westkiiste der Sinaihalbinsel gelegen (...)« (Das grosse
Bibellexikon 1)

Wiiste Sin

Diese Wiiste liegt wahrscheinlich nordwestl. des Sinaimassivs zwischen
Elim und dem Berg Sinai.

Raphidim (Refidim)

»Raphidim, hingt mit hebr. »ausbreiten« zusammen ... Heute viell. der
Wadi Rafajid ca. 20 km nordwestl. vom Sinai.« (Lexikon zur Bibel) Demnach
liegt der Ort also etwa am FufSe des Berges Horeb (Sinai)

Berg Horeb

Weitere Bezeichnungen fiir den »Berg Horeb« sind »Berg Sinai« und
»Berg des Herrn«. Horeb bedeutet Wiistenland. »Der Name Sinai ist mogli-
cherweise auf den arab. Namen fiir den brennenden Dornbusch (hebr. se-
ndh), aus dem sich Gott dem Mose geoffenbart hat (2. Mo. 3, 2—4; 5. Mo. 33,
16) zurlickzufiihren.« (Das grosse Bibellexikon 3)

Vermutlich handelt es sich bei dem Berg Sinai um den heutigen Dsche-
bel Musa. Er liegt ca. 90 km nordlich der Siidspitze der Halbinsel Sinai und
ist 2385m hoch.

Massa und Meriba

»Nach 5. Mo. 6, 16 und 9, 22 ein Ort in der Wiiste, an dem Israel Gott auf
die Probe stellte: Massa (hebr. massah; von nassah, »priifen, versuchen, auf
die Probe stellen«). In 2. Mo. 17, 7, ist der Name gepaart mit Meriba (hebr.
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meribah; »Streit, Klage«. von riv »kidmpfen, klagen«). Voraus geht Israels
Auflehnung gegen Gott bei Refidim wéhrend ihrer Wiistenwanderung, weil
es ihm an Wasser mangelte (2. Mo. 17, 1ff). Als Mose auf Gottes Geheifs an
den Felsen schlug (in der Ndhe des Horeb), kam Wasser heraus. Diesen Ort
benannte Mose »Massa und Meriba«. Die beiden Namen erscheinen wieder
zusammen in Ps. 95, 8, wo jener Vorfall einer spéteren Generation als War-
nung vor Augen gefiihrt wird. Auch 5. Mo 33, 8 verweist tadelnd auf das Er-
eignis von M. und M ...« (Das grosse Bibellexikon 2)

2.3 Zeit

* Geschehen in Mara: Drei Tage nach dem Durchzug durch das Schilfmeer.

* Speisung mit Wachteln und Manna: 6 Wochen nach dem Auszug aus
Agypten.

* Geschehen in Raphidim: einige Tage nach dem Beginn der Speisung mit
Wachteln und Manna.

2.4 Begriffserkldrungen/schwierige
Textstellen

@ 15, 25 »...und der HERR zeigte ihm ein Holz; das warf er ins Wasser, da
wurde es stifl«. Wichtig ist hier, klarzustellen, daf® das Holz an sich keine
magische Wirkung hat. Es handelt sich vielmehr um eine symbolische Hand-
lung, dhnlich wie die Benutzung des Stabes bei der Durchquerung des
Schilfmeeres. Die Sache an sich ist und bleibt ein Wunder Gottes. (Fiir Jung-
scharkinder diirfte dieser Sachverhalt klar sein.)

® 15, 25Db. 26 »Da gab er ihnen Gesetz und Recht und versuchte sie.« ... »so
will ich dir keine Krankheiten auferlegen, die ich den Agyptern auferlegt
habe; denn ich bin der HERR, dein Arzt.« Gott gibt seinem Volk einen wichti-
gen Grundsatz mit auf den Weg: Gehorsam bringt Segen, Ungehorsam Ge-
richt. »Die Krankheiten (vgl. 5. Mo. 7, 15; 28, 60) beziehen sich vielleicht
auf die Plagen oder, was noch wahrscheinlicher ist, auf Geschwiire (vgl. 5.
Mo. 28, 27), die in der Deltaregion Agyptens eine iibliche Erscheinung wa-
ren.« (Das Alte Testament erklirt und ausgelegt. 1. Mose~2. Samuel)

e 16,10 »...die Herrlichkeit des Herrn erschien in der Wolke« Zum ersten
Mal spricht Gott hier aus der Wolke. Noch dreimal kénnen wir davon lesen
(4. Mo. 12, 5; 14, 10; 16,19). Jedesmal steht die Wolkensédule im Zusam-
menhang mit einer Auflehnung gegen Gott.

® Wachteln: »Die Wachtel ist ein 20 cm langer brauner Vogel mit rotgelben
Streifen. In Paldstina sind sie Zugvdgel, die im M#rz aus dem Siiden eintref-
fen und im September wieder abziehen. Nach dem Flug iiber das Rote Meer
zur Sinaihalibinsel kommen die V6gel oft ganz erschdpft an und iassen sich
dann meist leicht fangen.

e Manna: In der Benennung des Himmelsbrots durch die Gemeinde
schwingt in einem Wortspiel das erschrockene Staunen vor dem Wunder der
erfiillten Zusage Gottes »Man hu« = »Manna ist das« und »ma hu« = »Was
ist das?« ... Bs sah aus wie feiner, runder, weillkdrniger Reif. Die Wiiste hat
eine Baumart, deren harzige Ausschwitzung, durch den Stich von Schildldu-
sen hervorgerufen, von den Zweigen herabtropft und nachts erstarrt. Sie
kann morgens von Beduinen aufgesammelt und verspeist werden, jedoch
nicht, wie in unserem Text »40 Jahre unaufhérlich morgens«, sondern nur
im Mai und Juni.« (Der Bibel auf der Spur 2)

@ Krug: = Gomer. Dabei handelt es sich um ein Hohlmaf2. Es ist der zehnte
Teil eines Scheffels (= Epha, Inhait: 221). Demnach beinhaltet ein Krug 2,21.
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@ Sabbat: »Dies ist die erste Erwéhnung des Sabbats in der Bibel. Nach sei-
nem Sechstagewerk der Schépfung ruhte Gott am siebten Tag aus (1. Mo. 2,
2-3). Die hebr. Worte fiir »siebter« und »ruhte« sind einander sehr dhnlich.«
(Das Alte Testament erklért und ausgelegt. 1. Mose-2. Samuel) Hier wird Is-
rael nun auch zum ersten Mal aufgefordert, den Sabbat als Ruhetag einzu-
halten. Spéter wird diese Aufforderung Bestandteil des Dekalogs (2. Mo. 20,
8-11).

3. Lernziel und Begriindung

3.1 Zentrale Aussage des Textes und deren
Bedeutung im Leben der Kinder

@ Schwerpunkt des Textes

Das Volk Israel lehnt sich gegen Gott auf. Es ist unzufrieden und me-
ckert. Trotzdem 1408t Gott die Israeliten nicht im Stich. Er bestraft sie nicht
fiir ihr Verhalten, sondern versorgt sie mit allem, was sie dringend zum Le-
ben brauchen. Darin zeigt sich Gottes Liebe und Geduld im Umgang mit sei-
nem Volk.

e Zusammenhang mit NT

Obwohl auch wir uns immer wieder gegen Gott auflehnen, will Gott uns
mit allem versorgen, was wir brauchen.

Gott mochte uns fiir unser Verhalten nicht bestrafén. Deshalb liel? er sei-
nen Sohn Jesus sterben. Damit wendet sich Gott allen Menschen in Liebe
und Geduld zu.

e Situation der Kinder

Hunger und Durst kennen die Kinder nur als kurzfristige Gefiihle, z. B.
wenn sie von der Schule nach Hause kommen und aufs Mittagessen warten,
oder wenn sie nach dem Sport Durst haben. Lingerfristig mul3te wahr-
scheinlich kaum einer von ihnen mit sehr wenig Essen und Trinken auskom-
men.

Die Situation unzufrieden mit etwas zu sein, ist den Kindern aber durch-
aus vertraut. Deshalb sind sie in der Lage, das “Murren” der Israeliten zu ver-
stehen.

Erstaunlich wird sein, dafs Gott die Israeliten hier fiir ihr Verhalten nicht
bestraft. Er reagiert anders, als Menschen es vermutlich tun wiirden. Diese
wiirden sich wahrscheinlich abwenden, wenn jemand immer wieder me-
ckern wiirde und sich nicht mehr daran erinnert, was er schon atles Gutes
von uns bekommen hat. Bei Gott ist das anders. Er sorgt trotzdem fiir sein
Volk.

Eine weitere Schwierigkeit ist, daf} die wenigsten Kinder schon einmal
eine Wiliste erlebt haben. Deshalb ist es wichtig, mit ihnen die Lebensbedin-
gungen dort zu besprechen, Nur so kdnnen die Kinder nachvollziehen, war-
um die Israeliten so dringend auf Gottes Hilfe angewiesen sind. Es muf} klar
sein, daf? es in der Wiiste wenig Wasser, wenig Schatten und auch so gut wie
keine Nahrungsmittel gibt.

Die heilsgeschichtlichen Linien und damit den Zusammenhang dieser
Geschichte mit Jesus aufzuzeigen, halte ich hier nicht fiir angebracht. Es ist
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erstens fiir Jungscharkinder noch schwer zu begreifen und sprengt zweitens
den Rahmen.

e Lernziel

- kognitiv: Die Kinder sollen erkennen, daf§ auf Gott Verlaf3 ist. Sie sollen
Gott als denjenigen kennenlernen, der auch fiir uns heute sorgen méchte.

- affektiv: Die Kinder sollen durch Horen, Schmecken und Darstellen spiiren,
wie gut es ist, wenn jemand fiir einen sorgt. Dadurch soll ihnen Gottes Liebe
erfahrbar werden.

- operativ: Die Kinder sollen fiir ihren eigenen Alltag eine Erinnerungshilfe
mitbekommen, so daf} sie nicht vergessen: Auf Gott ist Verlal3.

4. Vorschlige zur Durchfiihrung

4.1 Einstieg

® Brainstorming: Was fillt euch zum Begriff Wiiste ein? Alle Begriffe wer-
den auf einem grofen Blatt gesammelt.

Es folgt ein kurzes Gesprich iiber die Lebensbedingungen in der Wiiste,
z. B. mit der Einstiegsfrage: Wiirdet ihr gerne in der Wiiste leben?

(oder)

@ Kurzes Anspiel: 2 Israeliten unterhalten sich dariiber, was sie bisher er-
lebt haben (Durchzug durchs Schilfmeer).

@ Gesprich iiber das Lieblingsessen und Lieblingsgetréink der Kinder. Uber-
leitung zur Geschichte: Als Gott die Israeliten aus Agypten befreit hatte, da
gab es fiir sie solche Dinge nicht zu essen. Sie lebten nun in der Wiiste. Das
brachte Schwierigkeiten mit sich. Welche, das werden wir jetzt sehen.

4.2 Gestaltung, Inhaltsvermittlung, Auslegung =
Hauptteil
@ Wenn die Geschichte bei den Kindern bereits bekannt ist, kénnen wir ver-

suchen, sie gemeinsam zu erzdhlen. Dabei achten wir darauf, daf$ nichts ver-
gessen wird.

@ Wir lesen gemeinsam mit den Kindern den Text in der Guten Nachricht.
Dabei ist es sinnvoll, abschnittsweise vorzugehen (1. 2. Mo. 15, 22-27; 2. 2.
Mo. 16; 3. 2. Mo. 17, 1-7) Wir haben dann die Moglichkeit schwierige Text-
stellen zu erkldren. (Es ist sinnvoll, mit den Kindern immer mal wieder in
der Bibel zu lesen. So kénnen sie sich an den Umgang mit diesem Buch ge-
wohnen. Tips zum Bibellesen mit Kindern gibt es ja genug, siehe z. B. Der
gute Start.)

@ Wir erzihlen die Geschichte (verschiedene mett

wodische Moglichkeiten:
teils im Riickblick; als Nacherzahlung, als jemand, der dabei war

@ Wir Mitarbeiter spielen die Geschichte vor.

4.3 Zusammenfassung, Anwendung, Bezug zum
Kind = Vertiefung

@ Die Kinder spielen die Geschichte nach

® Wir entwerfen ein Horspiel zur Geschichte

@ verschiedene Spielméglichkeiten (z. B. Ja-Nein-Stuhl...)

@ Die Kinder bekommen ein Lesezeichen oder Karte o0.4. mit. Darauf ist ein
Krug und das Motto: Auf Gott ist Verlaf.
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5. Liedvorschlédge

@ An der Hand eines Starken zu gehn

@ Gott kennt keine Liigen

® Vom Anfang bis zum Ende (Immer und iiberall)
@ Ich habe einen, der mit mir geht

@ Das wiinsch ich sehr

6.Literaturhinweis/Arbeitshilfen/
Material

® Das Alte Testament erkldrt und ausgelegt, 1. Mose-2. Samuel. Hrsg. John
F. Walvoord und Roy B. Zuck. Neuhausen Stuttgart: Hinssler. 1990

® Das grosse Bibellexikon Band 1-3. R.Brockhaus Verlag Wuppertal und
Ziirich. 1989

® Lexikon zur Bibel. Hrsg: Fritz Rienecker. R.Brockhaus Verlag, Wuppertal,
1988

@ Der Bibel auf der Spur Band 2. Hrsg: Dieter Velten. Born-Verlag, Kassel.
1998

® Auf der Spur von Menschen der Bibel. Bibellesebund Marienheide. 1991
Jutta Schischke
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Rollenspiel

Personen: 3 Israeliten (Ari, Benjamin und Simeon), Mose, Erzéihler und evtl
Aaron

Material: Verkleidung, braune Tiicher, Schiissel mit Wasser, etwa 5 Kriige,
Kompottschilchen o.4., Honig-Pops oder Popcorn als Manna, Stab fiir Mose

Benjamin: Jetzt sind wir schon drei Tage hier in dieser Wiiste. Nichts als
Steine, Sand, Ger6il und Sonne. Nirgendwo Schatten. Wenn wir doch nur
endlich Wasser finden wiirden. Mein Mund und mein Hals sind schon ganz
ausgetrocknet.

Ari: Ja, ich kann auch schon nicht mehr. Dieses ewige Laufen. Unsere
Wasservorrite sind schon so gut wie aufgebraucht. Wenn wir nicht bald
‘Wasser finden, ist es aus mit uns.

Simeon: Seht nur, da vorne, es sieht aus wie eine Wasserstelle. Endlich!
Kommit, laf3t uns einen Schritt schneller laufen.

Die drei kommen an einer Wasserstellen an (z. B. ein Teller oder eine Schiissel
mit Wasser)

Ari: trinkt aus der Wasserstelle und spuckt es sofort wieder aus.
Igitt, was ist denn das? Das kann ich unméglich trinken! Das schmeckt ja
total bitter!

Benjamin: Ach, was du nur wieder hast, Wasser ist Wasser. nimmnt einen
krdftige Schluck und spuckt es auch gleich wieder aus. Pfui, du hast recht, es
ist ungenieBbar.

Simeon: Das kann ja wohl nicht sein. Endlich eine Wasserstelle und
trotzdem nichts zu trinken. Lal3t mich auch mal probieren. »nippt« ganz vor-
sichtig an dem Wasser Thr habt recht. Jetzt ist mir auch klar, warum der Ort
hier Mara heif3t.

Ari: Stimmt, der Ort hier trigt zurecht den Namen »Bitterwasser«
Simeon: Und was sollen wir jetzt trinken?
Ari: Frag nicht mich, frag Mose!

Benjamin: Genau. Er ist dafiir verantwortlich, daf} wir hier in der Wiiste
festsitzen ohne einen Tropfen Wasser. Soll er sich etwas einfallen lassen. Ich
werde gleich mal zu ihm gehen. Mal sehen, wie er sich die Sache so denkt.
Kommt ihr mit?

Simeon und Ari: Klar! Seht ihr die anderen? Sie haben alle die gleiche
Richitung. Alle wollen zu Mose. Kommt wir schliefen uns an.

Die drei kommen zu Mose.

Alle drei zu Mose: Mose, sag uns, was sollen wir nun trinken? Unsere Vor-
réte sind aufgebraucht und das Wasser hier ist ungenie@bar.

Mose: betet (schreit) Herr, hilf mir, was soll ich tun?

Erzdhler: Und Gott der Herr zeigte Mose ein Stiick Holz. Dieses soll er ins
Wasser werfen. Mose tat genau das, was Gott gesagt hatte. Da konnten die
Israeliten das Wasser trinken. Es war nicht mehr bitter.

Doch Gott redete noch mehr zu den Israeliten. Er sagte: Achtet genau auf
das, was ich, euer Gott, euch sage, und handelt danach! Befolgt alle meine
Anordnungen und Gebote und tut, was ich fiir recht erklért habe! Dann wer-
de ich euch keine von den Krankheiten schicken, mit denen ich die Agypter
geplagt habe. Ich, der Herr, bin euer Arzt! (15, 26)

So zog das Volk weiter durch die Wiiste. Doch da eines Tages:
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Simeon: He, Benjamin, Ari, seht euch das da vorne mal an! Jede Mengen
Palmen. Das ist doch was ganz anderes, als in Mara.

Benjamin: Ja, und erst recht ganz anders als diese ewige Wiiste! Da gibt es
bestimmt auch jede Menge gutes, leckeres Wasser.

Ari; Eine wirklich wunderschone Oase! Hier kann ich es eine Weile aus-
halten!

Erzdhler: Und so blieb das Volk Israel eine Weile in der Oase Elim, aber
dann hief es auch schon wieder: Alles einpacken! Die Reise geht weiter.

Ari: zu den beiden gewannt: Wifdt ihr eigentlich, wie lange wir jetzt
schon unterwegs sind? Sechs Wochen wandern wir bereits durch die Ge-
gend.

Simeon: Sechs Wochen — Das heilSt seit sechs Wochen sehen wir Sand,
Steine und Hitze.

Benjamin: Mir reicht es langsam! Hier kann man einfach nicht leben!
Wenn Gott uns schon umbringen will, warum macht er sich dann die Miihe
und schickt uns durch die Wiiste? Das beste wiire gewesen, wenn er uns
gleich in Agypten umgebracht hitte.

Simeon: gedankenverloren Ach ja, in Agypten, da ging es uns noch gut!
Jeden Tag gab es genug zu essen. Sogar Fleisch gab es, — und Brot, - jede
Menge Brot....

Ari: Ich kann euch ja so gut verstehen! Mir geht es genauso wie
euch. Warum haben uns Mose und Aaron iiberhaupt aus Agypten rausge-
hoit. Wenn ich es mir so richtig iiberlege, ging es uns dort doch gar nicht so
schlecht.

Simeon: Ja, die beiden sind Schuld an unserem Elend! Da hilft nichts, ich
werde mich bei ihnen beschweren! Kommt ihr mit?

Ari und Benjamin: Klar!
Alle drei gehen drohend (Fduste ballen) auf Mose zu

Simeon: Sag mal Mose, hast du uns alle eigentlich in diese Wiiste ge-
bracht, um uns verhungern zu lassen? Hier gibt es nichts zu essen und unse-
re Vorriite sind aufgebraucht. Ach, wiren wir nur in Agypten geblieben.
Aber nein, du mufstest uns ja da raus holen. Du bist schuld, daf3 es uns jetzt
so schlecht geht.

Mose: betet Herr, was soll ich jetzt machen?

Erzdhler: Es sieht wirklich so aus, als hétten die Israeliten ganz verges-
sen, wieviel Gutes Gott ihnen schon gegeben hat. Sie scheinen sich nicht
mehr zu erinnern, wie schiecht es ihnen in Agypten ging, wie hart sie dort

I‘] A"lf‘l]rﬂ”\ n“' ir g

arbeiten muften. All das verblafit in ithren Gedanken. Es zihlt nur noch die
momentane Situation. Und die sieht so aus, daf$ sie nichts zu essen haben.
Sie machen Mose fiir die miese Lage verantwortlich. Aber stimmt das? Hatte
er die Israeliten aus Agypten befreit? Hat das Volk denn Gott ganz verges-
sen? Es sieht fast so aus. Wie gut, dalk Mose sich noch an Gott erinnert. Nun
bin ich aber gespannt, wie der reagiert. Sicher wird er die Israeliten bestra-
fen. Sie meckern und vergessen Gott. Das wird er sicher nicht so einfach hin-
nehmen.

Mose (und Aaron) zu den Israeliten: Gott hat zu uns gesprochen. Und
heute abend werdet ihr erkennen, da® der Herr es war, der euch aus Agyp-
ten herausgefiihrt hat. Gott hat euer Murren gehort. Denn ihn habt ihr ange-
klagt, nicht uns. Gott handelt, wir fithren nur seinen Auftrag aus. Also hort
gut zu, was Gott uns gesagt hat. Abends wird er euch Fleisch geben und mor-
gens Brot, so daf} ihr euch satt essen konnt.
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Erzdhler: Als es abend wurde geschah etwas Erstaunliches:

Benjamin, Ari und Simeon knabbern an einem Hdhnchenschlegel (= Wachtel-
ersatz)

Benjamin: Unglaublich! Ich kann es kaum fassen!

Ari: Mir geht es genauso. Als wir uns alle in der Wiiste aufstellen soll-
ten, dachte ich schon: Was kommt denn jetzt?

Simeon: Ja, und dann bestand Aaron auch noch darauf, dall wir alle in
die gleiche Richtung sehen.

Benjamin: Wenn ich nicht dabei gewesen wire, hitte ich wirklich was
verpafst. Kaum standen wir alle, da sah ich eine Wolke. Es war schon eher
eine Sdule von Wolke.

Ari:Wer hétte gedacht, daf8 Gott so zu uns sprechen wiirde. Kénnt ihr
euch noch erinnern, was er zu Mose gesagt hat?

Simeon: Warte mal, ich denke ich kriege es noch zusammen. Er sagte:
Ich habe das Murren der Israeliten gehért und lasse ihnen sagen: »Gegen
Abend werdet ihr Fleisch zu essen bekommen und am Morgen so viel Brot,
daf ihr satt werdet. Daran sollt ihr erkennen, dald ich der Herr, euer Gott
bin.«

Ari: Genau. Wir sollen wissen, dafl Gott es ist, der uns versorgt. Das habe
ich mir auch gemerk:.

Benjamin: Ja und dann geschah es. Ich war schon ganz gespannt, wie
Gott mitten in der Wiiste fiir Fleisch sorgen wiirde. Da sah ich plétzlich ei-
nen Schwarm Vogel in unsere Richtung fliegen. Als sie ndher kamen, konnte
ich sie besser erkennen. Es waren Wachteln.

Simeon: Richtig, so war es. Ich habe sie auch gesehen. Sie waren von ih-
rem langen Flug sicher schon sehr miide. Deshalb landeten sie genau in un-
serem Lager. Es war eine Kleinigkeit, sie zu fangen.

Ari wischt sich iiber den Mund: Lecker war das! So etwas Gutes habe ich
schon lange nicht mehr gegessen.

Simeon: Jetzt bin ich gespannt, wie es weitergeht! Gott hat uns zwar
jetzt einmal einen Schwarm Végel vorbeigeschickt, aber das kann er ja wohl
nicht jeden Tag machen, oder?

Benjamin: Erst einmal sollen wir ja morgen friih Brot bekommen. Keine
Ahnung, wie Gott das machen will.

Ari: Also, wenn ich Mose richtig verstanden habe, dann will Gott
morgen das Brot vom Himmel regnen lassen.

Benjamin: Wie auch immer?! Ich bin jetzt so richtig mtide nach diesem
Festmahl. Was haltet ihr davon, wenn wir uns hinlegen. Morgen friih wer-
den wir weitersehen.

Ari, Benjamin und Simeon legen sich hin und schlafen.

Wihrenddessen streut ein Mitarbeiter Honig-Pops auf die bereitgelegten, mdg-
lichst sandfarbenen Tiicher.

Ariwacht auf, reckt und streckt sich und erblickt das »Brot« (Honig-Pops).
Er weckt die anderen beiden auf: Benjamin, Simeon, schaut euch das an.
Ma-hu, — was ist das?

Simeon und Benjamin: Ja, was ist das?

Benjamin: Das kann nur unser Brot vom Himmel sein. Es ist Manna.
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Simeon: Aber es sieht so klein aus. Da kommt ja Mose, mal héren, was er
uns zu sagen hat.

Mose: Dies ist das Brot, mit dem der Herr euch am Leben erhalten wird.
Und er befiehlt euch: »Sammelt davon, soviel ihr braucht, pro Person einen
Krug voll. Jeder soll soviel sammeln, daB es fiir seine Familie ausreicht.«

Ari, Benjamin und Simeon holen ihre Kriige (Schdlchen) und beginnen das
Brot (Honig-Pops) zu sammeln. Zwischendurch vergleichen sie immer mal wie-
der, ob einer mehr hat als der andere,

Ari: Ich denke, jetzt habe ich genug. Damit werde ich auskommen.
Mal probieren, wie es schmeckt. — Hmm, lecker, schmeckt nach Honig und
auch etwas nach Kuchen. Auf jeden Fall schon siif3.

Mose: Niemand soll etwas davon bis zum anderen Morgen aufheben.

Simeon: Das kdnnte ihm so passen. Wer weify wann es wieder was zu es-
sen gibt. Der kluge Mann sorgt vor. Ich habe noch einen zweiten Krug. Den
fiille ich vorsichtshalber auch noch.

Simeon holt einen zweiten Krug und sammelt weiter.

Benjamin: Eigentlich hat Simeon recht. Und selbst wenn es morgen wie-
der etwas geben sollte, dann spare ich mir schon mal die Arbeit. Wie heift es
doch so schon: Was du heute kannst besorgen, das verschiebe nicht auf
morgen.

Benjamin geht und holt sich ebenfalls einen zweiten Krug.

e Eventuell kénnen bei der Aktion alle Jungscharkinder mitmachen
und sich Honig-Pops in Tiiten sammeln. Wahrend das Rollenspiel weiter-
geht, kénnen sie die Honig-Pops essen. (Geht nur bei einer disziplinierten
Gruppel!)

Erzéhler: Und so vergeht ein weiterer Tag in der Wiiste.
Ari, Benjamin und Simeon legen sich wieder schlafen

Am ndchsten Morgen steht Ari auf: Kommt ihr beiden, auf geht’s, Frih-
stiick einsammeln.

Benjamin: Sammel du nur, ich habe von gestern noch genug iibrig.
Simeon: Ich auch! dreht sich rum und schlift weiter.
Ari beginnt zu sammeln und zu essen.

Benjamin steht auf und will sein »Friihstiick« aus dem Krug nehmen,
schreit: Tiil Was ist denn das? Das Brot lebt ja. Pfui, alles voller Maden. Si-
meon, steh auf. Sie mal in deinen Krug. Ahhh und wie das stinkt.

Simeon rappelt sich auf und schaut in seinen Krug: Béh, du hast recht, das ist
ungeniefbar. Davon kann ich nichts mehr essen. Und ich fiirchte der Krug
ist auch hin. Bis ich den wieder sauber habe, wird es sicher eine Weile dau-
ern. Komm schnell, 1af uns mal nachsehen ob noch etwas von dem Manna

da ist.
Beide nehmen sich einen Krug und beginnen zu sammeln.

Benjamin: War wohl doch keine so gute Idee, noch etwas fiir den nich-
sten Tag aufzuheben. Heute sammle ich nur so viel wie ich fiir diesen Tag
brauche.

Mose zornig: Es gibt wirklich immer wieder Leute, die lernen es ein-
fach nicht. Das darf ja wohl nicht wahr sein. Gott hat doch ausdriicklich ge-
sagt: »Sammelt immer nur soviel, daf8 es fiir einen Tag reicht.« Wieso hoért
ihr nicht auf, das was Gott euch sagt. Ihr kénnt euch auf ihn verlassen.
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Erzdhler: Und so gab es in dem Lager der Israeliten jeden Morgen das
gleiche Bild. Das Volk sammelte Brot. Aber immer nur so viel, wie sie an ei-
nem Tag essen wiirden. Sobald die Sonne hdher am Himmel stand, schmolz
das restliche Manna. So ging es fiinf Tage lang. Am sechsten Tag sammelten
sie aber doppelt so viel wie die Tage vorher. Die fiihrenden Ménner des Vol-
kes gingen zu Mose und erzihlten es ihm. Hort selbst, was Mose ihnen ant-
wortete:

Mose: Damit ist genau das eingetroffen, was der Herr angekiindigt hat.
Denn morgen ist Ruhetag, der heilige Tag, der dem Herrn gehort, der Sab-
bat. Backt und kocht von dem Gesammelten, soviel ihr heute essen wollt;
den Rest bewahrt fiir morgen auf.

Simeon: Nein, nein, ich bewahre nichts mehr auf. Ich habe gelernt! Mei-
nen Krug habe ich immer noch nicht wieder richtig sauber. Ich sammle lie-
ber morgen friih wieder frisches Manna.

Ari:Aber du hast doch gehort, was Mose gesagt hat. Morgen wird es kein
Manna geben.

Benjamin: Ich sehe das genauso wie Simeon. Das mit dem Aufbewahren
klappt nicht. Wir haben es schlief8lich schon einmal probiert.

Ari:Gut, macht was ihr wollt. Ich jedenfalls werde auf das héren, was
Mosegesagt hat.

Erzdhler: Und so verging wieder ein Tag in der Wilste.
Ari, Benjamin und Simeon schlafen

Ari wacht auf, schaut in seinen Krug und nickt zufrieden: Alles ist noch
wunderbar zu essen. Keine einzige Made und nichts.

Mose: ERt das heute! An diesem Tag ist Sabbat, der Tag, der dem Herrn
gehort; da werdet ihr drauffen nichts finden. Jeweils sechs Tage sollt ihr
sammeln, aber am siebten Tag, dem Sabbat, ist nichts da,

Simeon: Ach, das wollen wir doch erst einmal sehen. Benjamin, bist du
wach? Kommst du mit Brot holen?

Benjamin: Warte, ich muf8 nur noch meinen Krug mitnehmen.
Beide gehen nach »draufSen«.

Simeon: Benjamin, sag mal, sind wir etwa zu spdt? Haben die anderen
uns schon alles weggesammelt?

Benjamin: Das denke ich eigentlich nicht. Bis jetzt war doch immer noch
etwas iibrig. Die Sonne steht auch noch nicht so hoch am Himmel, daf
schon alles geschmolzen sein kdnnte.

Erzdhler: Ja, da gab es auch nichts zu finden. Hiiten die beiden mal auf
das gehort, was Mose gesagt hatte. Mose sprach im Auftrag Gottes, er hatte
sich das ja nicht alles selbst ausgedacht. Gott wollte, daf sich die Menschen
an seine Anordnungen halten. Aber er mul sehen, wie einige es nicht tun.
Deshalb spricht er zu Mose: »Wie lange weigert ihr euch noch, mir zu gehor-
chen und meine Gebote und Anordnungen zu befolgen? Weil ich euch den
Sabbat als Ruhetag gegeben habe, darum gebe ich euch am sechsten Tag
Nahrung fiir zwei Tage. Ab siebten Tag sollt ihr alle im Lager bleiben, nie-
mand darf hinausgehen.« Damit war eigentlich alles klar. Die Israeliten soll-
ten einen Tag zum Ausruhen haben. An diesem Tag wurde nicht weiter
durch die Wiiste gewandert. Es wurde Halt gemacht. Und so wurde es auch
fiir den Rest der Reise gemacht. Der siebte Tag wurde fiir alle ein Ruhetag.

Mose: Gott hat mit mir gesprochen. Wir sollen eine Tagesration Manna
fiir unsere Nachkommen aufbewahren. Sie sollen sehen, womit Gott uns in
der Wiiste versorgt hat. Aaron, nimm einen Krug und fiill ihn mit einer Ta-
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gesration Manna. Dann stell ihn ins Heiligtum des Herrn. Er soll uns und un-
sere Nachkommen daran erinnern, wie gut Gott uns versorgt hat.

Aaron fiillt einen Krug mit »Manna« und stellt thn 2. B. unter das Kreuz.

Erzdhler: Vierzig Jahre lang allen die Israeliten Manna, die ganze Zeit,
wiéhrend sie in der Wiiste umherzogen, bis sie in das Land Kanaan kamen.
Ob das Volk Israel es wohl jetzt begriffen hatte, daf? auf Gott Verlaf3 ist? Er
wiirde sie nicht im Stich lassen. Er sorgte fiir sie. Das konnten sie jeden Tag
erleben. Wenn sie nun noch einmal in Not geraten, dann wenden sie sich
doch sicher gleich an Gott und verlassen sich auf seine Hilfe, oder? (evil.
Kinder miteinbeziehen: »Was meint ihr«) Nun, es geschah folgendes:

Ari: Seit Tagen ziehen wir nun schon durch die Wiiste Sin. Es wird
Zeit, dafls wir mal wieder eine Oase finden. Meine Wasservorrite sind schon
fast aufgebraucht.

Simeon: Keine Sorge! Wie ich horte kommen wir heute nach Refidim.

Benjamin: Das kann ja gar nicht mehr weit sein. Ich sehe schon den Berg
Horeb. Da in der Nidhe muff unser Lagerplatz sein.

Ari: Lagerplatz hin, Lagerplatz her. Wir hatten schon viele Lagerplétze,
aber an keinem gab es geniigend Wasser fiir uns.

Benjamin: So, wir sind da. Hier werden wir iibernachten.

Ari: Und wo ist nun das Wasser? Ich kann keins sehen.

Simeon: Vielleicht weifs Mose etwas. Kommt, wir gehen ihn fragen.
Alle drei gehen auf Mose zu.

Alle drei: He, Mose! Was soll aus uns werden? Hier gibt es kein Wasser.
Warum hast du uns hierher gebracht? Sollen wir etwa verdursten? Los, gib
uns Wasser zum Trinken.

Mose: Was soll das? Warum seid ihr so unzufrieden? Warum beschimpft
ihr mich? Warum macht ihr mir Vorwiirfe? Warum stellt ihr Gott auf die
Probe? Meint ihr nicht, daf} der Herr euch auch weiterhin versorgen wird?

_ Ari: Wir haben grofen Durst! Warum hast du uns iiberhaupt aus
Agypten herausgeholt? Sollen wir jetzt hier mit unseren Familien und unse-
ren Tieren verdursten? Ist es das was du willst?

Mose dreht sich vom »Volk Israel« weg und schreit zu Gott: Was soll ich nur
mit diesem Volk machen? Wenn ich nicht aufpasse, dann bringen sie mich
noch um.

Erzihler: Und Gott antwortete Mose. Er befahl ihm, einige Alteste aus
dem Volk zu sich zu rufen. Dann sollte er seinen Stab nehmen und zum Berg
Horeb gehen. Dort wiirde Gott auf ihn warten.

Ari: Kommt schnell mit! Da hinten gibt es Wasser? Eine richtig scho-
ne Quelle sprudelt dort aus dem Felsen!

Benjamin: Du spinnst! Da war doch vorhin noch nichts!
Ari: Ja hast du denn nicht gehort was passiert ist ?!
Simeon: Was soll denn passiert sein?

Ari: Also, palRt auf! Mose ist doch mit einigen von unserem Volk zu
diesem Felsen dort gegangen. Gott hatte ihm gesagt, er soll mit seinem Stab
gegen den Stein schlagen. Das hat Mose auch getan und schon kam Wasser
aus dem Felsen. Unsere Altesten haben es genau gesehen. Es ist ein Wunder.

Benjamin und Simeon: Nichts wie hin. Komm schon Aril
Alle drei laufen los.
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Erzdhler: Von diesem Zeitpunkt an hie® der Ort Massa und Meriba. Das
heifdt iibersetzt: Ort der Probe und der Anklage. Sehr treffend diese Bezeich-
nung, denn das Volk Israel hat hier den Herrn auf die Probe gestellt. »Wird
Gott weiter fiir uns sorgen? Ist der Herr noch bei uns, oder hat er uns verges-
sen?« Und auch hier stellten die Israeliten wieder fest: Auf Gott ist einfach
doch VerlaR3.
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Rollenspiel

(von den Mitarbeitern wihrend der Ju-fa-ta 98 erarbeitet)
ca. 10 Personen aus dem Publikum holen und zum Mitspielen auffordern.

Erzdhler: Riickblick auf den Durchzug durch das Schilfmeer (Gott hat das
Volk Israel aus Agypten befreit. Die Agypter hatten die Israeliten zwar ver-
folgt und versucht zurtickzuholen, aber sie hatten keine Chance. Gott sorgte
dafiir, daf das Volk Israel durch das Rote Meer spazieren konnte. Fiir die
Agypter allerdings gab es kein Durchkommen. Wer es von ihnen trotzdem
versuchte, muldte ertrinken. Nachdem die Israeliten nun einige Zeit am
Schilfmeer gelagert hatten, machten sie sich auf den Weg. thr Weg fiihrte
mitten durch die Wiiste.

Volk »zieht ein« mit dem Lied: Brennend heifser Wiistensand (schwer, so schwer
war die Zeit) Und so fern von unserm Land (schwer, so schwer war die Zeit.)

Israelit: Boah, Wasser ey! Endlich Wasser! Seit drei Tagen laufen wir
durch die Wiiste und finden kein Wasser. Nichts, einfach nichts, nur Sand
und Steine und Sonne, aber nirgends Wasser. Hier gibt es endlich welches.

Beugt sich iiber eine Schale mit Wasser und probiert.

Bih, ist das bitter! Das ist voll ungenief$bar! 1ii, das kann keiner trinken.
Israelit 2: Ach, was du wieder hast. Wasser ist Wasser! Lafs mich mal!

Probiert ebenfalls, spuckt es aber sofort wieder aus.

Pfui! Widerlich! Du hast recht! Das ist wirklich ungenief3bar!

Israelit 3: Das ist ja unfalbar! Endlich Wasser und dann kénnen wir es
nicht trinkenlJetzt ist mir auch klar, warum der Ort hier Mara heil3t.

Israelit 1: Stimmt, der Ort hier trigt zurecht den Namen »Bitterwasser«
Israelit 2: Und was sollen wir jetzt trinken?

Israelit 3: Frag nicht mich, frag Mose!

Israelit 2: Genaul Wo ist dieser Mose iiberhaupt? Ich hiitte da mal ein
Wortchen mit ihm zu reden! Kommt ihr mit?

Das Volk geht gemeinsam auf Mose zu.
Israelit 2 ruft: He, Mose!

Das Volk singt: Was sollen wir trinken, 40 Jahre lang, was sollen wir trin-
ken, so ein Durst...

Israeiit Z: Du bist dafiir verantwortiich, daff wir hier sind. Sieh zu, daid
du Wasser besorgst. Wir verdursten!
Mose schreit zu Gott: Herr, du h6rst was hier los ist. Was soll ich tun?

Erzdhler: Und Gott half Mose. Er lie§ ihn ein Stiick Holz finden. Dazu
gab er ihm den Auftrag: »Wirf dieses Stiick Holz in das Wasser und es wird
geniefSbar.«

Mose handelt dementsprechend
Volk probiert noch einmal, freut sich und trinkt reichlich.

Erzdhler: Das Volk wandert weiter und kommt zur Oase Elim.
Volk freut sich iiber die Oase, zeigt und dufSert sich dementsprechend.
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Mose: Es ist zwar sehr schon hier, aber wir miissen trotzdem weiter.
Packen wir’s an. Auf geht’s.

Erzdhler: Und so bricht das Volk Israel auf und zieht weiter in die Wiiste
Sin.
Volk murrt: Stichworte:
6 Wochen unterwegs
Hunger
in Agypten war es besser
wihrend wir besser in Agypten gestorben

Volk singt: Wir /haben Hunger, Hunger, Hunger/ (2x wiederholen), ha-
ben Not.
Wo /bleibt das Essen, Essen, Essen/ (2x wiederholen), bleibt das Brot? {da-
bei gehen sie auf Mose zu)

Erzdhler: Und Gott sprach zu Mose: »Ich gebe euch Brot, und jeder soll
soviel sammeln, wie er fiir einen Tag braucht, aber nicht mehr!« Damit woll-
te Gott das Volk Israel auf die Probe stellen. Witrde es auf ihn horen? Mose
bekam noch weitere Anweisungen von Gott. Diese gab er entsprechend dem
Volk weiter.

Mose: Gegen Abend werdet ihr Fleisch zu essen bekommen und am Mor-
gen Brot. Es wird soviel sein, dafd ihr satt werdet. Daran sollt ihr erkennen,
daR Gott euch liebt.

Erzdhler: Und am Abend lief sich ein grofier Schwarm Wachteln beim
Lager nieder. Damit hatte die Not fiir die Israeliten ein Ende. Die Vogel lie-
Ben sich ganz leicht fangen, und schmeckten gebraten wirklich lecker. Nach
dem guten Abendessen legen sich die Israeliten schlafen.

Das Volk schldft.
Einer aus dem Volk wacht auf und sieht das Manna.

Israelit ruft die anderen herbei: He, kommt schnell raus! Seht euch das
an.

Israelit 2: Was ist das?

Mose singt: Manna Manna...

Volk singt: Dib dibi dib...

Mose: Jeder soll davon soviel sammeln wie er fiir heute braucht. Ver-
wahrt nichts davon iiber Nacht. So will es Gott. Morgen gibt es wieder neues
Brot.

Volk sammelt Manna (Popcorn), einer sammelt mehr als er braucht und sagt
das auch entsprechend (etwa: Ich bin schlau, ich sorge vor, wer weils, ob es
morgen wieder was gibt. Wer hat, der hat...)

Erzdhler: Aber am nichsten Morgen...

Volk (Kind): Mutti, das Manna stinkt! Es sind ganz viele Wiirmer
drin” Guck doch mal schnell...

Volk singt: Vergammelte Speisen zu liberhdhten Preisen, sind zurtickzu-
weisen...

Mose zornig: Was soll das? Kénnt ihr nicht einmal auf Gott hren?

Erzdhler: Von nun an sammelt jeder nur noch soviel Manna, wie er filir
einen Tag braucht. Nur am sechsten Tag da ist es anders. Wie immer sam-
meln alle wieder das Brot in ihre Kriige. Aber als sie fertig sind merken sie:
Es ist doppelt so viel als an den vergangenen Tagen. So sollte es ja auch sein.

Kreisverband Siegerland 558



Schlieflich hatte Gott ja gesagt, dafl der siebte Tag ein Ruhetag sein soll. Am
Sabbat wiirde es demnach kein frisches Brot geben. Aber einige...

Das Volk sammelt. Wihrend die einen wirklich doppelt soviel sammeln. Heifst
es bei den anderen: Ich hebe nichts auf. Das wird sowieso wieder schlecht...

Erzdhler: Am nichsten Morgen...
Ein Teil des Volkes: Kommt jemand mit, Manna sammeln?
Sie finden nichts und unterhalten sich dariiber

Erzdhler: Als Mose das mitbekam konnte er es kaum fassen. Warum hat-
te das Volk nicht auf Gott gehort? Den siebten Tag hatte Gott als Ruhetag be-
stimmt. Von nun an hielt sich das Volk Israel an diese Anordnung. Aber Gott
wullte, wie vergefSlich sein Volk ist. Deshalb gab er Mose noch einen Auf-
trag:

Mose: Sammelt in einen Krug Manna. Diesen stellt zur Bundeslade, da-
mit keiner vergifit, wie Gott uns versorgt hat. Noch unsere Nachkommen
sollen sich daran erinnern, was Gott fiir uns getan hat.

Ergdhler: Ob die Israeliten jetzt wohl begriffen haben, daR auf Gott Ver-
1als ist? Er sorgt fiir sein Volk. Das ist doch jetzt gewif$ fiir alle klar, oder?
Hoffentlich! So zieht das Volk weiter durch die Wiiste. Inzwischen sind sie
schon fast am Berg Horeb angekommen. Aber was singen die Leute denn
da?

Volk singt: Die Karawane zieht weiter. Die Leute haben Durst.

Erzdhler: Was passiert denn jetzt? Das 143t mich Bbses ahnen. Die Israe-
liten hatten schon einmal sehr viel Durst. Da fingen sie an zu meckern und
zu murren. Der arme Mose mulste alles ausbaden. Ob das Volk wohl diesmal
anders handelt?

Volk: meckert und nérgelt, greift Mose an (etwa: Besorg uns Wasser,
sonst geht es dir an den Kragen...)

Mose schreit zu Gott: Was soll ich mit diesem Volk tun? Sie bringen mich
noch um!

Erzihler: Und der Herr antwortete ihm: »Geh mit einigen der Altesten
dort driiben zum Berg Horeb. Ich selbst werde auch dort sein. Schlage mit
deinem Stab an den Felsen dort. Dann wird Wasser aus dem Gestein flie-
Ren.«

Mose schldgt an den »Fels« und sagt: Wieder einmal hat der Herr fiir euch ge-
sorgt. Hier habt ihr euer Wasser. Dieser Ort soll von nun an Massa und Meri-
ba heiffen, weil ihr hier Gott auf die Probe gestellt habt, indem ihr gefragt
habt; »Ist der Herr nun bei uns oder nicht?«
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2 Mo 17, 8-16

Kampf gegen
Amalek

1. Zum Textverstéindnis

1.1. Zusammenhang/Inhalt

Israel erfihrt, daB Gott fiir das leibliche Wohlergehen seines Volkes sorgt
(Manna/Wasser). Dennoch ist die Haltung des Volkes in Bezug auf die gottli-
che Fithrung durch Unglauben gekennzeichnet. Das Volk murrt (16, 2) und
hadert (17, 2) ja es versucht Gott sogar mit der vorwurfsvollen Frage: ,Ist der
HERR in unserer Mitte oder nicht?” (2 Mo 17, 7b). Bisher hatten die Israeliten
erfahren, daB Gott allein fiir sie stritt. Nun sind sie zum ersten Mal zum ei-
genstindigen Kampf aufgefordert. Vor dem entscheidenden Kriegszug fordert
Mose Josua auf, geeignete Minner auszuwéhlen, um am néchsten Tag mit
ihnen gegen die Amalekiter zu kimpfen. Mose selbst will wihrenddes-

sen auf einem Hiigel mit dem Stab Gottes in der Hand stehen und beten.
Am nichsten Tag sollen das Heer, Aaron und Mose selbst erfahren, was es
mit diesem eigenartigen Schlachtplan auf sich hat.

1.2. Personen

Amalek/Amalekiter: Enkel Esaus (1 Mo 36, 12. 16). Der Name wird als Sam-

melbegriff gebraucht. Israel begegnet ihnen hier in Refidim zum ersten Mal.

Wegen ihres Angriffs kamen die Amalekiter unter einen stindigen Bann und

sollten vernichtet werden (5 Mo 25, 19; 1 Sam 15, 2-3). Bei der Land-

2'mnal’)1me wird Israel von den Amalekitern bei Horma geschiagen (4 Mo 14,
3, 45).

- Mose: Der von Gott beauftragte Fiihrer des Volkes Israel.

- Josua: Bedeutung des Namens: Der Herr ist Hilfe, Rettung. Sohn Nuns

aus dem Stamm Ephraim. Diener und treuer Begleiter Moses. Spéter wird er

sein Nachfolger.

- Aaron: Alterer Bruder des Mose. Teilweise auch sein Stellvertreter. Spéter

{ibernimmt er das Amt des Hohenpriesters.

- Hur: Ebenfalls ein Stellverireter Moses, vielleicht der Mann Moses Schwe-

ster Mirjam

1.3. Orte/Gegend

Refidim bedeutet soviel wie ,Ausbreitungen”. Der Name weist auf einen aus-
gedehnten Talgrund hin, wahrscheinlich der letzte Lagerplatz der Israeliten
vor dem Sinai.

1.4. Zeit

Das Ereignis steht am Beginn der Wiistenwanderung des israelitischen Vol-
kes. Je nach Datierung des Exodus war dies entweder ca. 1270 oder ca. 1440
v. Chr.

1.5. Begriffserkldrungen

V. 9; Stab Gottes = Sinnbild der Macht Gottes

V. 11: Gebetshaltung = Die Isracliten beteten oftmals mit erhobenen Armen,
wobei sie die Handflichen nach oben gekehrt hielten (z. B. Ps 28, 2).

V. 14: in ein Buch schreiben (o. auf das Schriftstiick) = ein wichtiger Hinweis
zur Entstehung der Heiligen Schrift

V. 14: in die Ohren Josuas legen = Mose sollte dafiir sorgen, daB Josua die-
ses Ereignis nicht vergifit.
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2. Zielgedanke

ebet zu Gott hat Auswirkungen auf dieser Erde.

Andere Moglichkeiten: '

- Gott beantwortet das anhaltende Gebet eines einzelnen Menschen.

- Gott 148t es zu, daB wir in Not und Bedringnis kommen. Aber er erweist
sich gerade in Schwierigkeiten als der Gott, der sich erbitten 148t und hilft,

3. Vorschltige zur Durchfihrung fir die ,kleine”
Gruppe

3.1, Voriiberlegungen

Immer weniger Kinder erfahren in ihrem Elternhaus eine religiGse Erzie-

' hung. Ihr Denken und Handeln ist gepriigt: a) fast ausschlieBlich von der
sichtbaren Welt, b) von den Fantasy-Gestalten ihres Spielzeugs in Verbindung
mit Kassetten/Fernsehen und Video. Das gliubige Vertrauen zu dem wirk-
lich gegenwirtigen Gott, der Gebete emst nimmt und beantwortet, ist bei
den Kindern nicht besonders ausgeprégt. Zum einen natiirlich aufgrund

ihres Alters (4-8 Jahre), zum anderen fehlt vielfach das elterliche Vorbild des
bewuBt praktizierten Glaubenslebens. Hinzu kommt neuerdings die magisch/
mystische Beeinflussung der kindlichen Spielwelt, die sich auch in der Vor-
stellungswelt der 9-12jahrigen manifestiert und von einem bewubBten Gebets-
leben abhilt.

3.2. Einstiegsmiglichkeiten

3.2.1. Beispielgeschichte: Der kleine Tim hat seinen Vater im Gedrénge einer
Sportveranstaltung oder dhnlichem verloren, ‘Verzweifelt sucht er in der lir-
menden Menschenmenge, aber kann ihn nicht finden. Nachdem die Suche
nach einer halben Stunde immer noch erfolglos ist, weill er keinen Ausweg
mehr. In seiner Hilflosigkeit betet er ganz still zu Gott. Nach wenigen Minu-
ten wird er von seinem Vater gefunden. Zufall? Oder hat Gott sein Gebet er-
hort?

3.2.2. Ein Kind wird vor die Tiir geschickt. Kurze Zeit spiter wird es zuriick-
gebeten und soll berichten, was der Leiter wihrend seiner Abwesenheit ge-
sagt hat. Zielgedanke: Wie kann Gott héren und helfen, wenn schon eine
Tiir die Verstandigung unmoéglich macht?

3.3. Durchfiihrung

Die Geschichte I8t sich anschaulich und spannend als Film erzihlen, wobe:
die ,Kamerafiihrung” einmal die Ebene Refidim und dann den Hiigel zeigt.
Die Ebene:

Zuerst solite nur das ,,Kampffeld” gezeigt werden.

- Die gutausgeriisteten, kampferprobten Amalekiter stehen den ungeiibten,
vielleicht schlechter ausgeriisteten Israeliten gegeniiber.

- Beispiel: Fin geilibter Fechter weifl sich besser zu verteidigen und besser
gezielte Stiche auszuteilen. :

- Alle Kraft und aller Mut muB3 zusammengenommen werden, denn es geht
um Leben oder Tod.

Der Hiigel:

Ein iiber 80 Jahre alter Mann steigt mit zwei Begleitern den Hiigel hinauf.
Mit hoch erhobenen Armen betet er. Was kann das schon bewirken?

- Steigerung der Spannung: Moses Arme werden schwerer und sinken nach
unten. Die Amalekiter bekommen die Oberhand. Mose betet, Aaron und
Hur helfen ihm dabei.

- Verdeutlichung der Erkenntnis, da Gebet und Kampf zusammengehoren.
- Josua und seine Ménner miissen zwar kimpfen, aber der Kampf wird nicht
in der Ebene, sondern auf dem Hiigel entschieden.

. - Arbeiten und kimpfen ist wichtig, aber beten ist wichtiger, denn dadurch

' wird der Arm Gottes bewegt.

. 3.4, Zuyr Festisung

Bastelarbeit: Die Kinder stellen die einfache Version des Schiebebildes her.
(Schnitte mit Papiermesser auf dicker Pappunterlage vorher ausflihren.) Beim
Durchstecken der Papierstreifen behilflich sein. Beim gemeinsamen Spiel die
vorher gewonnenen Einsichten vertiefen. Schaubild mit Buntstiften (nicht
mit Filzstiften) leicht anmalen lassen,




4. Vorschléige zur Durchfihrung fir die ,groBe”
Gruppe

4.1. Voriiberlegungen

Das 9 - 12jdhrige Kind ist fahig, iiber sich selbst und seine Glaubensbezie- :
hung zu Gott nachzudenken. Dabei hat es sicher erfahren, daBl Gott nicht al- ;
le Schwierigkeiten aus dem Weg rdumt. Glaubige Kinder und Jugendliche :
neigen leicht zu der Annahme, daf} die Nachfolge Jesu ohne Probleme
ablaufen miisse. Sicher ist dafiir teilweise eine oberfldchliche Verkiindigung
verantwortlich.

Der Text eignet sich zur Korrektur dieser falschen Vorstellungen.

Vier Gesichtspunkte lassen sich besonders verdeutlichen:

a) Josua und seine Minner sind ganz konkret in den Kampf gestellt. Sie
miissen einen ganzen Tag lang bis zur volligen Erschépfung kdmpfen. Thr
ganzer Einsatz ist gefragt. Da der Feind jede Schwiche ausniitzt, miissen sie
streiten, als ob alles von ihnen abhinge. i
b) Mose, Aaron und Hur, die von erhohter Position das Kampfgeschehen be- i
obachten, erkennen den Zusammenhang von Gebet und Sieg. Sie miissen :
lernen, daB es mit einem kiwrzen Gebet nicht getan ist. Besonders Mose
merkt, wie anstrengend der Gebetsdienst sein kann. Ohne Pause muB er fle-
hen, damit Gottes Plan sich erfiillt.

c) Ohne die Bedeutung der Schlacht im Tal herabzumindern, 148t sich auf-
zeigen, daB die Schlacht doch letztlich auf dem Hiigel gewonnen wird.

d) Gott fiihrt sein Volk auch in Bedringnis. Wir diirfen aber davon {iber-
zeugt sein, dal er einen Ausweg bereithélt.

4.2, Einstiegsmoglichkeiten

4.2.1. Beispielgeschichte: Der Lehrer kilndigt eine Rechenarbeit an und sagt,
welche Seiten geiibt werden sollen. Anstatt zu iiben, geht Peter lieber Ful3-
ballspielen. Abends im Bett schaut er sich dann die Aufgaben an und betet
dann: ,Lieber Gott, hilf mir, daf ich morgen eine gute Rechenarbeit schrei-
be”. Am niichsten Tag sagt Peter seinem Jungscharfreund vor der Schule:
,Ich habe keine Angst vor der Rechenarbeit, ich habe ja gebetet.”

Als Peter spiter die Arbeit zuriickbekommt, steht darunter ,,mangelhaft”.

4.2.2. Falls vorhanden (z.B. aus Prospektmaterial 0. Schulbuch), eine Schnitt-
bildzeichnung eines Hauses zur Hand nehmen. Stellen wir uns vor, da es
sich um nur eine Wohnung eines grolen Wohnhauses handelt. Die Men-
schen, die in diesem einen Haus zusammen leben, k&nnen kaum etwas von-
ginander wissen. Sie sind durch Mauern voneinander getrennt. Wie sollte
Gott sie all kennen, wenn sie doch selbst kaum voneinander wissen?
Zielgedanke: Gott weil} alles und kennt jeden.

4.3. Durchfiihrung ,

Wir lesen gemeinsam den Text und verdeutlichen kurz die Situation:

Die Amalekiter versperren dem Volk Israel den Weg und greifen die Nach-
ziigler an. Israel ist gezwungen zu kiimpfen. Die Herausforderung trifft Israel
unerwartet und zu einer Zeit, in der es yerschopft und milde” ist (vgl. 5 Mo
25, 17-18). Uns ergeht es manchmal #hnlich, daf sich uns Probleme stellen,
wo wir sie nicht erwartet hiitten. Manchmal hdufen sie sich geradezu. Wir
geraten innerlich aus dem Gleichgewicht und fiihlen uns irgendwie bedroht.
Zur Uberwindung unserer Schwierigkeiten miissen wir uns - dhnlich wie Jo-
sua - sehr anstrengen/arbeiten (vgl. 4.1.a).

Wir neigen dazu, das intensive Ringen im Gebet zugunsten des konkreten
Handelns zu vernachlissigen, weil wir - dhnlich wie Mose - beim geistlichen
Kimpfen schnell ermiiden. Gott aber fordert uns zu unabléssigem Beten auf.
Der Text zeigt die entscheidende Bedeutung des Gebets. Wir sollten uns ;
nicht scheuen, andere Glaubige um Gebetsunterstiitzung zu bitten, da Gott
in unsere Situation eingreift (vgl. 4.1, b) - ¢).

Ebenso wie das Volk Israel wiinschen auch wir uns einen unbeschwerten Le-
bensweg. Aus erzieherischen Griinden 146t Gott es in seiner Weisheit zu,
daB uns ,,Feinde” bedringen und wir in duBere oder innere Nite geraten. In
solchen Zeiten leben wir intensiver in der Abhingigkeit von Gott und ma-
chen Glaubenserfahrungen, die wir ohne diese Schwierigkeiten nicht ge-
macht hitten.

Wenn wir unsere Probleme aus Gottes Hand nehmen und sie mit ihm ange-
hen, l;énnen uns solche Lebensabschnitte zum groBBen Segen werden (vgl.
4.1. d).




4.4, Zur Festigung

4.4.1. Bastelarbeit: Mit den &lteren Kindern kénnen wir die schwierige Bastel-
arbeit durchfithren. Hier kann gut verdeutlicht werden, dal3 auch unsere Hén-
de schnell schwer werden, wenn es ums Gebet geht. Dennoch kommt es
darauf an, anhaltend zu beten.

Tips zur Bastelarbeit:

Die Mittellinien der Streifen A und B sollten mit Lineal und Kugelschreiber
nachgezogen werden. Dadurch entsteht eine Falzkante, die das Knicken er-
leichtert.

Loch im Streifen B kann mit Biirolocher gestanzt werden.

Die Arme werden doppelt gefertigt; aufeinanderkleben, erst dann genau aus-
schneiden.

Lochung der Arme: Biirolocher unten 6ffnen -~ Arm so zentrieren, dafl der
schwarze Punkt ganz im Stanzloch zu sehen ist - lochen.

Die Verschlufklemme sollte mit dem runden Kopf nach hinten zeigen, dann
186t sich der Streifen besser schieben. Der Kopf kann mit Klebestreifen iiber-
klebt werden, um ein Verdrehen der Klemme zu verhindern.

Die Schnitte fiir die Arme kbnnen von hinten mit Klarsichtstreifen (Tesafilm)
verstiirkt werden. Schnitte gegebenfalls nach unten verldngern.

Diese senkrechten Schnitte decken sich nicht ganz mit der Figur. Wiirden
sie oben enger zusammenliegen, lieBen sich die Arme schiecht senken.
Arbeitsgerdte/Materialien:

- Papiermesser, Pappunterlage zum Schneiden, Scheren, Tesafilm, Alleskle-
ber, VerschluBklemmen fiir Jiffy-Taschen

442, Offenes Gespriich zum Thema ,,Gebet”: Dabei sollten wir nicht nur
zum Beten ermuntern, sondern auch praktische Tips geben. Wo beten?
‘Wann? Nur morgens und abends? Wie? Auflere Haltung, Wie lange? Hilft
Gott immer? Fiir wen kdnnen wir beten? ...

5. Liedvorschlige
Bei Gott sind alie Dinge mdglich ... (aus: Wir loben Dich,
Heft 4, 11)
Bist du fréhlich, sing ein Lied ... (aus; Sing’ mit uns ein
neues Lied, Bd. 1, 68)
Danke, Herr Jesus ... (aus: Sing’ mit uns ein neues Lied,
Bd. 1, 66)

Freude, grofle Freude ... (aus: Sing’ mit uns ein neues Lied,

Bd. 1, 71)

Immer auf Gott zu vertrauen ... (aus: Wir loben Dich, Heft

\ 1/ s 2, 26)

-

<

" 6. Vorschlége zum Bibelspruchlernen
Das Wort ,,Bedriingnis” kdnnten wir mit Not bzw. Gefahr
umschreiben. Sehr schon wird deutlich, daB sich die Be-
dringten an die richtige Adresse wenden. Wir sollten aller-
dings auch darauf hinweisen, daff man das Gesprich mit
Gott nicht als Notbremse benutzen sollte. So nach dem
Motto: Wir reden nur dann miteinander, wenn’s brennt.

\\\\/

7. Literaturhinweis/Arbeitshilfen

Gibbs, A.: Schritte ... Bd. 1, L 34 ...
Gott ist Rettung ... (Lektion im Bibelarbeitsheft) ...

:

Zur Kinderzeitschrift ,Freund der Kinder”

,Eine fromme Schau”: Viele Kinder kennen dieses Problem und leiden dar-
unter. Unter Passiert - notiert finden wir eine Begebenheit, die dieses The-
ma hilfreich behandelt.

Die Rétselecke stellt fiinf Fragen, die sich alle um das Gebet drehen. Wer
daraus einen kleinen Wettbewerb machen mochte, hat sicher die Kinder auf
seiner Seite.




Spielregeln fiirs Leben

1. Zum Text
1.1 Bibeltext: 2. Mose 19-20,17

1.2 Thema/Uberschrift: Gott gibt seinem Volk
Gebote

2. Zum Textverstindnis:

Das 2. Buch Mose handelt vom Auszug des Volkes Israel aus Agypten. Es
nimmt Bezug auf auf Gottes grofSe Befreiungstat. Diese ist fiir Israels Ge-
schichte von entscheidender Bedeutung.

Im Mittelpunkt des Geschehens steht die Gestalt des Mose.

Dabei soll aber nicht Mose grof3 herausgestellt werden, sondern von
dem machtvollen Wirken Gottes und seiner Barmherzigkeit Zeugnis gege-
ben werden.

Der Bundesschluf$ Gottes mit Israel bildet die Mitte des Buches Exodus.

Gott selbst steht im Mittelpunkt des Geschehens. Nicht Israel miiht sich
um Gott, sondern umgekehrt, Gott nimmt sich des Volkes an, macht sich
ihm offenbar, teilt ihm seinen Willen mit und verpflichtet es zu Gehorsam
und Dienst.

Gottes Heiligkeit ruft Israel zu volliger Ausrichtung auf ihn hin, zur Hei-
ligung (19, 10£f)

Die Heiligung ist Antwort auf Gottes Taten, somit Dank flir die empfan-
genen Wohltaten.

Das Volk Israel hat Gott bereits ganz praktisch erlebt. Sie wurden aus
der Gefangenschaft gefiihrt und erlebten Wunder wie die Wolken- und Feu-
ersdule (Kap. 13), die Errettung durch das Rote Meer (Kap. 14).

Sie haben Gott Loblieder gesungen (Kap. 15), wurden mit Manna ver-
sorgt (Kap. 16), sie erlebten, wie aus dem Felsen Wasser kam (Kap. 17)

In Kap. 18 rat Moses Schwiegervater Jethro, daf Mose nicht allein dem

Volk vorsteht, sondern daf} es eine Gemeindeordnung geben soll, um Mose
zu entlasten, er aber der sein soll, der ihnen allen vorsteht und selbst in Ver-

bindung mit Gott bleilsg. o -

Hinter dem Volk liegt Knechtschaft und Gefangenschaft und vor ihnen
liegt eine neue Zukunft, ein eigenes Land und Freiheit. Auch Freiheit
braucht Ordnung und die bekommen sie von Gott.

Die Gesetzgebung ist der flinfte Bund Gottes:
1. Eden, 1. Mose 2, 16

Du darfst essen von allen Bdumen im Garten, aber vom Baum der Erkenntnis
des Guten und des Bosen sollst du nicht essen.

2. Adam, 1. Mose 3, 15
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Ich will Feindschaft setzen zwischen dir und dem Weibe und zwischen dei-
nem Nachkommen und ihrem Nachkommen. der soll dir den Kopf zertreten
und du sollst ihn in die Verse stechen.

3. Noah, 1. Mose 9, 16

Darum soll mein Bogen in den Wolken sein, daf? ich ihn ansehe und gedenke
an den ewigen Bund zwischen Gott und allem lebendigen Getier unter allem
Fleisch, das auf Erden ist.

Solange die Erde steht, soll nicht aufhéren Saat und Ernte Frost und Hitze,
Sommer und Winter, Tag und Nacht. 1. Mo. §, 22

4. Abraham, 1. Mose 12, 2

Und ich will dich zum grof3en Volk machen und will dich segnen, die dich
segnen und dir einen groffen Namen machen und du sollst ein Segen sein ...
und in dir sollen gesegnet werden alle Geschlechter auf Erden.

5. Mose, 2. Mose 19
Thr sollt mein Eigentum sein vor allen Vélkern; denn die ganze Erde ist mein.

Die Gesetzgebung gehért zu dem Heilsplan Gottes fiir sein Volk.

Diese fiinfte Heilszeit wurde als Zeitabschnitt mit dem Opfertod Christi
beendet. Jesus hat das Gesetz nicht abgeschafft, sondern ganz und gar er-
fiillt. In den vorhergehenden Heilszeiten versagten die Menschen. Gott sorg-
te aber trotzdem fiir einen Befreier (Mose) und ein Opfer (Passahlamm).

.
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Die Zusagen Gottes wurden durch das Gesetz nicht verdndert und es schaff-
te auch nicht die Verheﬂéungen ab, die Gott Abraham gegeben hatte Das

LU

Mlttel um gerechtfertlgt vor Gott zu stehen ( Gal. 2, 16 u. 21)

Es ist Richtschnur fiir das Leben fiir ein Volk, das bereits in dem Bund mit
Abraham war. Eine Absicht der Gesetzgebung war: die Reinheit und Klar-
heit deutlich zu machen, die das Leben eines Volkes charakterisieren sollte,
in dem das Gesetz der Nation gleichzeitig das Gesetz Gottes war. (2. Mo. 19,
5+6)

Aber wer meint, das Gesetz sei so zu verstehen, daf} es Gerechtigkeit durch
Erfiillung guter Taten bringt, ist auf dem falschen Weg. (Romer 9, 31-10,3).
Die Erwihlung des Volkes ist langst geschehen. Durch das Gesetz, den Ge-
horsam, hat das Volk die Méglichkeit, dieser Bestimmung als Volk Gottes
selbst zu erfiillen.

Die Erwidhlung ist Gnade und das Gesetz nicht Mittel zum Heil.
In drei groflen Abschnitten ist das Gesetz gegeben:
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2. Mose 20, 1-26 der gerechte Wille Gottes wird ausgedriickt.

2. Mose 21, 1-24 das soziale Leben Israels wird geordnet
2. Mose 24, 12-31 das religitse Leben Israels
Mose:

Bruder von Miriam, und Aaron.

Er wurde um 1350 v. Chr, geboren, hebriischer Abstammung

wird vor dem Totungsbefehl des Pharao gerettet

wéchst am Hof des Pharao auf, seine Mutter als Ziehmuitter,

wird in die juristische und religiésen Ordnungen des Orient eingefiihrt,

mit 40 Jahren stellt er sich auf die Seite seines Volkes und erschldgt einen
Agypter

in Midian, seinem Zufluchtsort heiratet er Zippora die Tochter des Priesters
Jethro

Gott beruft Mose zur Befreiung des Volkes, er erscheint ihm im brennenden
Dornbusch

er bekommt seinen Bruder Aaron als Sprecher zur Seite

Der Weg fiihrt durch die Wiiste. Mose zeigt seine Liebe zu seinem Volk und
seine Treue und seinen Glauben

Gott erscheint Mose auf dem Sinai und gibt ihm als Mittler zwischen Gott
und dem Volk die Gebote.

Orte Gegend:

Sinai: Berg in der gleichnamigen Wiiste

Sein Gipfel ist vom Lager des Volkes aus sichtbar

Zeit:
3 Monate nach dem Auszug
um 1445 v. Chr. (1270)

3. Lernziel

Die Kinder sollen den Bund Gottes mit den Menschen kennenlernen und
wissen, daf$ Gott damit einen guten Plan verfolgt (seinen Heilsplan)

Die Kinder sollen erfahren, daf§ Gott die Gebote nicht als Druckmittel
zur Einengung fiir sein Voik gegeben hat, sondern daR sie als Hilfe gegeben
sind und vor dem Bosen bewahren sollen.

Die Kinder sollen sich darin iiben, Gott selbst anzubeten und zu loben.

Zentrale Aussage des Textes:

»Ihr sollt mein Eigentum sein vor allen Volkern; denn die ganze Erde ist
mein«, 2. Mose 19, 5

4. Einstieg in das Thema

Ein Mitarbeiter halt einen Stein hoch und fragt die Kinder, was ihnen al-
les im Zusammenhang mit einem Stein einfillt. Der Mitarbeiter unterstiitzt
die Kinder und sie dem »Berg Sinai« immer ndher. An welche Personen
denkt ihr, wenn ihr »Berg Sinai« hort? Nun kommen wir auf Mose und die
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Gesetzestafeln. In einem Spiel erfahren wir mehr {iber Mose und iiber den
Berg Sinai

Weitere Einstiegsmaglichkeiten:
« Tontafeln -> Gebote -> Mose -> Berg Sinai
e Ehering -> Bund der Ehe -> Bund Gottes ->Berg Sinai

5. Liedvorschlige:

Ich lobe meinen Gott
Singt und tanzt.
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Das »Berg-Sinai-Spiel«

Dem Spiel liegt ein Spielplan zu Grunde, der den Kindern das Gesche-
hen am Berg Sinai nahebringen soll. Es spielen alle zusammen, kein Wiirfel,
keine festen Gruppen, kein Sieger. Es sollte darauf geachtet werden, daR bei
jeder Runde, die in Kleingruppen gespielt wird, andere Konstellationen ge-
bildet werden. Der Spielplan hat 10 Felder. Jedem Feld sind Bibelverse und
dazu passende Spiele, Lieder oder Wettbewerbe zugeordnet.Es wird bei
Feld 1 begonnen und immer ein Feld weitergeriickt. Bei jedem Spiel, Wett-
bewerb oder Lied sollen alle mitmachen. Das Spiel endet bei Feld 10.

Das Spiel kann sich tiber einen gesamten Tag hinziehen (Mit Feier am
Abend).

Bei jedem Feld wird zunéchst der Vers vorgelesen, dann wird die Aktion
ausgefiihrt.

Bezug: Neunkirchener Kinderbibel, 39. Am Berg Sinai

Die 10 Felder:

Feld 1:

Nach vielen Wochen kamen die Israeliten an den Berg Sinai.

Dort schlugen sie ihre Zelte auf und warteten, was Gott mit ihnen vorhatte.
Wetthewerb: Wer hat in 3 Minuten das hichste Kartenhaus gebaut.
Material: Jede MengeSkatkarten oder Bierdeckel.

Feld 2:
»Gebt acht!« hatte Mose gesagt. »Wenn ihr zum Berg Sinai kommt,

wird GrofSes geschehen. Gott wird zu uns kommen und uns zu seinem Volk
machen.«

Lied: Es ist niemand zu grof§

Feld 3:

Da holten die Israeliten ihre schénsten Kleider hervor,wuschen sie und be-
reiteten alles fiir den Tag vor, den Gott bestimmit hatte.

Verkleiden: Es werden Kleingruppen gebildet und die Kinder verkleiden sich.
Material: Alte Kleider, Hiite, Schuhe, etc.

Feld 4:

Am dritten Tag aber donnerte und blitzte es. Der ganze Berg bebte und
rauchte.

Und {iber ihm schwebte die Wolke Gottes.

Spiel: Wassertransport durch Hindernisparkour

Feuer, Wasser, Blitz

Wettbewerb; Wer hat am schnellsten ein Lagerfeuer gemacht.

Feld 5:
Da erschrak das Volk Israel und wagte sich nicht an den Berg heran.
Mose aber stieg allein auf den Berg. Dort redete er mit Gott.

Gesprdchskreis: Erfahrungen mit Gott, reden mit Gott, Gebet schreiben las-
sen.
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Zielgedanke: Heute kann jeder mit Gott reden. Durch Jesus sind wir alle dazu
berufen.

Feld 6:

Und Gott sprach zu Mose: »Ich bin der Herr, dein Gott. Ich habe euch aus
Agypten, aus der Sklaverei gefiihrt. Nun gehort Thr zu mir. Darum sollt ihr
meine Gebote halten.«

Spiel: Jiger und Gejagter.

Jiger und Gejagter bekommen die Augen verbunden und jeder bekommt
eine Rassel. Die anderen bilden einen Kreis. Wenn der Jiger raschelt, muss
der Gejagte antworten. Der Jager versucht den Gejagten zu fangen.

Spiel: Fotofiihrung.

Paarweise. Finer macht die Augen zu und 146t sich vom Anderen fithren. Der
Fiihrer fiihrt nun seinen »Fotoapparat« herum, sucht sich ein Motiv aus und
bringt den anderen in Position. Durch Tippen auf den Kopf des anderen, 6ff-
net dieser fiir einen kurzen Moment die Augen un 14sst dann das Bild mit ge-
schlossenen Augen auf sich wirken.

Feld 7:
»Und dies sind meine Gebote:

1. Ich bin der Herr, dein Gott. Du sollst neben mir keine anderen Gétter
haben.

Du sollst dir kein Bild von Gott machen.

Du sollst den Namen des Herrn, deines Gottes, nicht mifSbrauchen.
Du sollst den Feiertag heiligen.

Du sollst deinen Vater und deine Mutter ehren.

Du sollst nicht téten.

Du sollst nicht Ehe brechen.

Du sollst nicht stehlen.

W o N U W

Du sollst nicht falsch gegen deinen Néchsten aussagen.

10. Du sollst nicht nach dem verlangen, was anderen gehort.«
Geprichskreis: Erldutern, Beispiele, Vorschlédge der Kinder besprechen.
Tip: Immer nach ein paar Geboten dariiber reden (z. B. 1-3, 4+5, 6-10).
Lied: Gott kennt keine Liigen

Feld 8:

Als Mose wieder vom Berg herabkam, sagte er den Israeliten alles, was Gott
geboten hatte.

Und er fragte sie:»Wollt ihr Gottes Volk sein? Wollt ihr seine Gebote hal-
ten?«

»Jal« riefen die Israeliten wie aus einem Munde. »Alles was Gott gesagt hat,
wollen wir tun.«

Spiel: Ja-Nein-Spiel. Frage zum bisherigen Text und iiber Mose.
Thema: Entscheidung.

Feld 9:

Da baute Mose einen Altar aus zwolf Steinen und brachte Gott Opfer.
Und Gott schlofd mit den Israeliten einen Bund.

Erldutern: Was ist ein Opfer?
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Frage an die Kinder: Was wiirdest Du Gott opfern?

Feld 10:

Es war wie bei einer Hochzeit. Alle freuten sich, daf8 Gott sich mit ihnen ver-
bunden hatte und daf} er sie so lieb hatte wie kein anderes Volk auf der Welt.

Abends: »Hochzeitsfeier mit Gott«. Lieder singen, Spiele spielen, Kurzan-
dacht zum Thema.

Wichtig: Den Kindern sollte noch etwas zur Erinnerung mitgegeben werden.
Bastelvorschléige: Lesezeichen in Form von Gesetzestafeln.
(z. B mit 2. Mose 19, 1+5; 2. Mose 20, 3)
Gips- oder Tontafeln.
Erika Haake
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2 Mo 32,1-32
Goldenes Kalb

1. Zum Textverstéindnis

1.1. Zusammenhang/Inhalt

Der Text kniipft mit Vers 1 an 2 Mo 24, 12-14 an. Mose ist von Gott auf
den Berg Sinai gerufen worden, um die Gesetzestafeln und die Anweisungen
zum Bau der Stiftshiitte zu empfangen.

Inzwischen sind 40 Tage vergangen, und Mose ist noch nicht zuriickgekehrt.
Das Volk wird ungeduldig und ist nicht bereit, noch linger zu warten. Zum
wiederholten Male zeigt sich damit ihre Haltung gegeniiber Gott: Ungeduld,
Murren, Ungehorsam. Das Unverstéindnis des Volkes fiir Gottes Handeln gip-
felt in der Forderung nach einem Bildnis der gottlichen Gegenwart. Sie ver-
langen nach etwas Sichtbarem, einem Gott, den man sehen und anfassen
kann. Aaron widerspricht der Forderung nicht, sondern weifl sie sogar zu ver-
wirklichen. Er selbst stellt das goldene Kalb her und das Volk ruft: ,,Das sind
deine Gétter, Israel, die dich aus Agypten herausgefiihrt haben.”

Aaron baut sogar einen Altar und ruft zu einem Fest zu Ehren des Bundes-
gottes auf.

Gott sieht, was geschieht, sein Zorn entbrennt, kommt aber nicht zum volien
Durchbruch, weil Mose sich zum Fiirsprecher des Volkes macht. In flehentli-
cher Fiirbitte appelliert er an Gottes Ehre, zeigt auf die Feinde, die nur auf
die Niederlage Israels warten und erinnert Gott an seine Verheilungen. Dar-
aufhin hilt Gott sein Strafgericht zuriick. Mose steigt vom Berg. Er sicht das
Stierbild, das tanzende Volk und zerschmettert die Tafeln. Mose vernichtet
das Gotterbild, und zur Strafe muB das Volk Wasser mit dem zerriebenen
Goldpulver trinken. Aaron wird zur Rechenschaft gezogen, versucht jedoch
mit vielen Worten und Verharmlosungen die Schuld von sich zu weisen. Mo-
se steigt erneut auf den Berg, um Siithnung fiir die Stinde des Volkes zu er-
wirken. Fr bekennt stellvertretend fiir das Volk die Siinde und ist (8hnlich
wie Paulus spiter, s. R6m. 9, 3) bereit, sein Heil und Leben fiir das Volk hin-
zugeben. Gott nimmt aber solch ein Opfer nicht an.

1.2, Personen

- Mose: der von Gott beauftragte Fiihrer Israels.

- Aaron: hat wihrend Moses Abwesenheit die richterliche Gewalt {ibertragen
bekommen. : ’

- Josua: Moses Diener

~ das Volk

1.3, Orte/Gegend
Sinaihalbinsel am Ful} des Horeb

14, Zeit

Mo)se ist bereits 40 Tage auf dem Berg Sinai. (Ankunft am Sinai, vgl. Lektion
131

1.5. Begriffserklarungen

V. 1: Gott, Gétter = Das Volk verlangt nach einem vertrauten Gotterbild.
Dort tritt an Stelle des unsichtbaren Gottes eine sichtbare Darstellung in
Menschen- oder Tiergestalt. Verbunden damit ist die Meinung, dal das Got-
terbild der Ort der Erscheinung der Gottheit ist, d. h. er ist im Bild gegen-
wirtig. Der Mensch kann sich der Gottheit direkt nahen und hat eine gewis-




se Verfligungsgewalt dariiber. Das Bildverbot ist der schirfste Protest gegen
derartige Vorstellungen. i

V. 4: Kalb = oder Stier galt in Agypten als Symbol der Fruchtbarkeit in der
Natur und der k6rperlichen Kraft. Das Volk war vertraut mit dem Stierkult,
insbesondere mit der Verehrung des Apisstiers. Diese Vorstellung kann sie
mit beeinfluflit haben.

Der Kilber- und Stierdienst war aber auch bei anderen semitischen Volkern
verbreitet. Dabei war der Stier (das Stierkalb) nicht so sehr der eigentliche
Gott, sondern ein Sinnbild fiir seine Kraft. Auf jeden Fall bedeutet die Ver
ehrung des Kalbes eine Herabsetzung des lebendigen Gottes zu einem Na-
turgott entsprechend der benachbarten Vélker.

V. 6: Fest fiir den HERRN = Durch seine Aufforderung verleiht Aaron dem
Gotzendienst einen Anstrich von Heiligkeit. Die Folge der Anbetung ist aber
nicht Heiligkeit, sondemn ,,Lust” (LU), ein Merkmal heidnischer Religionen.
V. 14: Da gereute den HERRN das Unheil = Wenn in menschlicher Rede-~
weise gesagt wird, daB es Gott ,gereute”, so heifit das nicht, da Gott seine
Pliine, wohl aber den vorher angeordneten Ablauf der Ereignisse dndert. Gott
verindert sein Verhalten gegeniiber Menschen, nicht sein Wesen oder seine
Absichten.

V. 19: zerschmetterte = Moses Zorn ist kein Temperamentsausbruch, sondem
entspringt gerechter Empdrung, einem heiligen Zormn.

V. 26: Sohne Levis = Alle aus dem Stamm Levi, zu dem auch Mose und
Aaron gehoren. Dem Stamm Levi ist der Priesterdienst iibertragen.

V. 32: Buch, das du geschrieben hast = Die Bibel erwihnt etwa zwdlfmal
solch ein Buch, mehrmals wird es das Buch des Lebens genannt. Wir miis-
sen annehmen, daB Mose um das ewige Leben wulBlte und darauf verzichten
wollte. (Als Achtzigjihriger sein irdisches Leben fiir ein Zweimillionenvolk
zu geben, wire angesichts der GroBe der Schuld nichts Angemessenes.)

ZIELS

2. Zielgedanke

Ungeduld und Untreue, verletzen Gottes Ehre.

Andere Moglichkeiten:

- Wir wollen lernen, Gott in allen Lagen zu vertrauen, auch wenn wir ihn
nicht sehen.

- Gott untreu zu werden, zieht immer mehrere Siinden nach sich.

-~ Wir miissen uns entscheiden, ob wir dem unsichtbaren Gott vertrauen
oder uns auf sichtbare Dinge verlassen wollen,

- Moses Einsatz und Bitte fur das Volk ist ein Hinweis auf den Herrn Jesus.
- »,Du sollst dir kein Gotterbild machen.”

3. Vorsehléige zur Durchfithrung fiir die ,kieine”
Gruppe

3.1. Voriiberlegungen .
Von den vorherigen Mosegeschichien wissen die Kinder, wie vielfiltig das
Volk die Hilfe Gottes erfahren hat. Deshalb ist es fiir sie nicht ganz einsich-
tig, warum die Israeliten gleich nach einem Gotterbild verlangen, als Mose
nicht sofort zurtickkommt. Allgemein kdnnen sie jedoch den Wunsch nach
einem sichtbaren Gott gut verstehen, denn auch sie finden es einfacher,
wenn man Gott sehen kénnte, er ,greifbar” wire. Die tiefe Bedeutung der
Gbtzen und des Gotzendienstes werden sie nicht erfassen, da sie aus ihrem
Umfeld nichts Vergleichbares kennen. Es sollte in der Stunde auch nicht dar-
um gehen, den Kindern klarmachen zu wollen, was heute angeblich ,,G6t-
zen” sind (z. B. Hobby, Geld, Fernseher). Das ist nicht die Intention des
Textes (siehe Zielgedanken).
Wir wollen vielmehr versuchen, ihr Empfinden dafiir zu schirfen, wie Gott
die Situation sieht und beurteilt, was ihn enftduscht, veruneht.
Kinder reagieren (mit Recht) sehr empfindlich, wenn man ihnen nicht
glaubt. Sie sind auch leicht enttiuscht, wenn sich jemand nicht so verhélt,
wie sie es erwartet haben. Hier kbnnen wir ankniipfen und aufzeigen, wie
(siiqp ku;n Verhalten des Volkes Unglaube und Untreue Gott gegeniiber aus-
riickt.




Der Text macht weiterhin deutlich, daBB S{inde Strafe nach sich zieht. Weisen
wir behutsam auf die Heiligkeit Gottes hin, so daB keine Angst entsteht. Ver-
schweigen wir aber nicht, wie schlimm Siinde in Gottes Augen ist. (Davon
haben manche Kinder keinen Begriff mehr.)

Moses Fiirbitte ist ein Bild, mit dem wir auf das Opfer Jesu Christi hinwei-
sen konnen. Die Geschichte sollte damit schlieBen, daB die Kinder Mut be-
kommen, in jeder Lage dem (unsichtbaren) Gott zu vertrauen und da, wo sie
schuldig geworden sind, dies zuzugeben und um Vergebung zu bitten.

3.2, Einstiegsmoglichkceiten
3.2.1. Riitsel: Finde das verborgene Gebot! Losung 2 Mo 20, 4

3.2.2. Wiederholungsquiz: Fragen iiberlegen, durch die deutlich wird, wie das
Volk bisher Gottes Hilfe erfahren hat.

3.2.3. Gesprich: Warum warst du schon mal von jemanden enttduscht? (Her
ause;rbeiten, daB der andere sich nicht den Erwartungen gemil verhalten
hat.

3.3. Durchfiihrung

Erzihlen in vier Sinnabschnitten, illustriert durch Flanelibilder (KEB) oder
OHP-Vorlagen. Je nach Einstieg tiberleiten zur Erzéhlung:

Immer hoher stieg Mose auf den Berg Horeb. Das Volk, das ihn von der -
Ebene aus beobachtete, sah ihn immer kleiner werden, bald war er nur noch
ein Punkt und dann in den Wolken verschwunden, die den Berg bedeckten.
Gott hatte Mose zu sich gerufen und die Ménner, Frauen und Kinder warte- :
ten gespannt, was Mose bei seiner Riickkehr erzdhlen wiirde. Sie warteten ei- ;
ne Woche, zwei Wochen, jetzt schon fast sechs Wochen und Mose war im-  :
mer noch nicht wieder da. Unruhe machte sich im Lager breit, man liberleg-
te, was mit Mose passiert sein konnte. Irgendeiner hat es dann gesagt: ,Mose :
kommt bestimmt nicht wieder.” Bald versammelten sie sich um Aaron und
bedringten ihn: ,Auf, mach uns einen Gott, den wir sehen konnen, ein Bild, :
das wir anfassen und mitnehmen kénnen!” ;
Weitere Erzihtung mit folgenden Schwerpunkten:

Das Volk und das goldene Kalb: Das Vertrauen zu Gott ist geschwunden, sei-
ne Hilfe vergessen. Aus Unglaube wird Ungeduld, die zur ,Selbsthilfe” fiihrt. :
Aaron widerspricht der Forderung nicht, sondern fiihrt sie aus. Wie hétte er  ;
sich eigentlich verhalten miissen? Schilderung des ausgelassenen Treibens,
die Opferung und Anbetung eines selbstgemachten Gottes.

Mose bei Gott auf dem Berg: Die Szene wechselt kontrastreich. Mose in der
Nihe Gottes, Stille und Heiligkeit. Vor Gott ist nichts verborgen, sein Zom,
seine Enttiuschung iiber das Volk, das ihn so schnell vergessen hat. Mose
bittet firr das Volk und wendet das sofortige Strafgericht ab. Gott hért auf
unser Gebet, wenn es ernst und aufrichtig ist.

Mose kehrt zum Volk zuriick: Moses Entsetzen, seinen heiligen Eifer fiir Gott
schildern. Deutlich machen, wie entseizlich die Siinde, der Abfall des Volkes
ist. Mose zerstort das Kalb, 148t das Wasser mit dem Goldstaub trinken, be-
straft die Israeliten. (Finzelheiten {iber das grausame Gericht sollten wir hier
vermeiden); dennoch bewuBt machen, daB Siinde bestraft werden muB. Hin-
weis auf Aarons Verhalten, der sich herauszureden versucht. Wir sollen unse-
re Schuld zugeben.

Mose geht wieder auf den Berg: Mose bittet stellvertretend fiir das Volk um
Vergebung. Hinweis auf den Herrn Jesus, der fiir uns die Vergebung erwirkt
hat.

Frage: Was wollen wir besser machen als die Israeliten? Was machen wir,
wenn wir geslindigt haben?

3.4. Zur Festigsung

3.4.1. Jedes Kind erhilt die Kopie eines Kalbes und soll es in kleine Stiicke
reiBen und in den Papierkorb werfen. Wir sprechen noch einmal dartiber,
warum Mose das Gotzenbild vernichtet hat. .

3.4.2. Puzzle von Gesetzestafel: Nach dem Zusammenlegen wird das 1. u. 2.
Gebot lesbar.




4. Vorschlége zur Durchfiihrung fir die ,grofle”
Gruppe

' ;

4.1. Voriiberlegungen

Den Kindern ist die Geschichte meist nur soweit vertraut, da3 das Volk das
goldene Kalb anbetet, Mose die Gesetzestafeln zerschmettert und das Kalb
zerstdrt. Deshalb ist es wichtig, die anderen Aspekte des Textes herauszuar
beiten.

Auch bei den dlteren Kindemn besteht durchaus der Wunsch, Gott sehen zu
wollen. Nicht so sehr aus der Frage heraus, wie Gott aussieht, sondem weil
es dann einfacher wire, ihm zu vertrauen. Gott zeigt uns aber immer wieder
in seinem Wort, seinen Taten, seiner Hilfe, daBB wir ihm ohne Schauen glau-
ben sollen und kénnen. Auch das Volk hatte aufgrund seiner Erfahrungen
Voraussetzungen zu diesem Glauben.

Umso schmerzlicher ist es fiir Gott, dalB3 sie so schnell von ihm abweichen.
Unglaube und Ungeduld fiihren in die Siinde, was nicht ohne Folgen bleibt.
Ein erginzender Aspekt, der in der ,,groBlen” Gruppe zu bedenken ist, sind
die ,,Gotzen™, die es heute gibt, z. B. Maskottchen, Tierkreiszeichen, Schutz-
patrone (Heiligenbilder). (Alles Dinge, von denen der Mensch Hilfe erwar-
tet.) Sie driicken das Verlangen aus, etwas Sichtbares, Greifbares, Verfligbares
zu haben. Das ist gegen Gottes Gebote, denn er méchte, dal wir uns bedin-
gungslos auf ihn verlassen.

4.2. Einstiessmoglichkeiten

4.2.1. Gesprich iiber die Situation in der Schule: Eine Arbeit wird geschrie-
ben, man hat gelemt und gebetet und schreibt sich dann doch einen Spick-
zettel. Warum? Was driickt das aus?

4.2.2, Der 1. FC Ko6In nimmt zu allen FuBlballspielen sein Maskottchen, ei-
nen lebendigen Ziegenbock, mit. Warum tun die Spieler das, wie denkt ihr
dariiber?

4.3. Durchfiihrung
Zunichst die Geschichte wie unter 3.3. beschrieben, erzdhlen. Mit Hilfe des
Arbeitsblattes die Anwendungen erarbeiten.

4.4. Zur Festigung
4.4.1, Ritsel zum Lernvers

4.4.2. Gespriach: Obwohl wir Gott nicht sehen konnen, ist er da. Woher wis-
sen wir das? Wie erfahren wir seine Hilfe?

5. Liedvorschlage
An9 ger Hand eines Starken zu gehn ... (OHP 277, Lektion
. Im Schilderwald ... (aus: Die bunte Liederkiste, 26)
Sa%e niail}jr 8z:um Bésen ... (aus: Sing mit uns ein neues Lied,
d 1,

Trau, tr)au, trau auf den Herrn ... (aus: Wir loben Dich, Heft
3,75

Wie kann man jung sein ... (aus: Sing mit uns ein neues
Lied, Bd. 2, 23)

Wir wollen zu dir stehen ... (aus: Die bunte Liederkiste, 41)

\ |/ - _ 6. Vorschlidge zum Bibelspruchlernen
~ _Erklérung zum Inhalt: Mit Leben ist nicht das kérperliche
- Leben (atmen, essen, sich bewegen kénnen) gemeint, son-
- dern der Sitz unserer PersOntichkeit, den wir meist als
7/ N .Herz” bezeichnen. Dieses sollen wir vor bosen Einfliissen,
/| Unglaube usw. bewahren. Vereinfacht ausgedriickt: Fiillt
Gott unser Herz aus, hat nichts Schlechtes darin Platz.
Zur lustration: Fir die ,,groBe” Gruppe eignet sich das Rit-
sel, flir-die ,kleine” Gruppe siche OHP-Vorlage 476. (Da der
Vers filir die jiingeren Kinder vom Satzbau her schwierig ist,
sollte viel Wert darauf gelegt werden, daf3 sie das Anliegen
des Verses verstehen.)




Gott »platzt der Kragenc

1. Zum Text
1.1 Bibeltext: 4. Mose 13, 1-3, 17-33; 14

1.2 Thema/Uberschrift: Gott »platzt der Kragen« —
mangelndes Vertrauen und Ungehorsam:

Das Volk Israel vertut (zunichst) seine Chancen auf
das gelobte Land.

1.3 Beziige zu 2. Mose 20, 5 und 34, 6f; 5. Mose 5, 9
/ 1. Kor 10, 5 u. 10

2. Zum Textverstindnis

* Der Text steht im Gesamtzusammenhang mit der Geschichte des Auszugs
aus Agypten.

Das Volk Israel hat die Grenze des »gelobten Landes« Kanaan erreicht
und Mose sendet Kundschafter aus den zwélf Stimmen aus, um es zu erfor-
schen. Diese Kundschafter bringen zwar riesige Friichte mit und schwéirmen
von dem Land, in dem »Milch und Honig flieBt, sie berichten aber auch,
dal es von groBen und starken Menschen besiedelt ist. Mit Ubertreibungen
und Geriichten machen sie dem Volk solche Angst, daf dieses sich gegen
Mose und Aaron wendet, sich einen anderen Anfiihrer geben und umkehren
will und Mose und Aaron sogar mit Steinigung bedroht.

Nur die Kundschafter Kaleb und Josua stellen sich im Vertrauen auf Gott
gegen das wiitende Volk.

Da erscheint der Herr voller Zorn und verkiindet, das immer und immer
wieder untreue Volk vernichten zu wollen. Mose bittet um Schonung fiir
sein Volk, auch um des Herren Namen willen. Der Herr 148t sich erweichen
und verhéngt detaillierte Strafen: Die aufriithrerischen Kundschafter sterben
auf der Stelle; die ungehorsamen Wiiter im Volk werden das gelobte Land
niemals betreten diirfen; vierzig Jahre muf’ das Volk Israel durch die Wiiste
wandern, erst die Nachkommen erreichen das Ziel. Kaleb und Josua aber
wird das Land verheiRen.

Als das Volk den Urteilsspruch hért, reagiert es erst mit Traver, dann mi
erneutem Ungehorsam: Es versucht, trotz Gottes Richterspruch ins Land Ka-

naan einzudringen und wird vernichtend geschlagen und aufgerieben.

¢ Mose als Anfiihrer und Aaron als sein Helfer; die Kundschafter als Unruhe-
stifter, mit Ausnahme Josuas und vor allem Kalebs; das Volk; Gott der Herr,
der selbst erscheint und handeit.

* Das Volk lagert bei Kadesch in der Wiiste Paran, an der Grenze zu Kanaan.
Nach Kanaan hinein muf§ man iiber Berge.

e Das Volk Israel ist schon Monate unterwegs, hat die Wiiste Sinai mit dem
Tanz das goldene Kalb und der Verkiindigung der 10 Gebote bereits hinter
sich.

* Sohne Anaks, Anakiter, »Riesenc; ein in Kanaan siedelnder Stamm, dessen
Krieger vielleicht etwas grofer als der Durchschnitt gewesen sein mogen.
Hetiter, Jebusiter, Amoriter, Amalekiter: ebenfalls Stimme
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Offenbarungszelt: Eine Art Tempel-Zelr fiir die religiésen Handlungen.

3. Lernziel und Begriindung

Die zentrale Aussage des Textes lautet: Gott gibt uns viele Chancen, ihm
nahe zu kommen, immer und immer wieder. Aber durch mangelndes Ver-
trauen in ihn nehmen wir diese Chancen nicht wahr, wir gehen unseren ei-
genen, oft durch Angste und Auerlichkeiten bestimmten Weg und kommen
nicht zum Ziel.

Dafiir machen wir aber nicht uns selbst verantwortlich, sondern Gott.
Gott hat aber viel Geduld mit uns. Selbst, wenn wir ihn hundertmal wegsto-
Ben, kommt er mit einer neuen Chance noch einmal zu uns. Und wenn wir
vor ihm einmal zu oft schuldig werden durch unsere Weigerung, ihm zu fol-
gen, dann kann ein ehrliches Gebet ihn doch noch erreichen. Gott 148t sich
nicht immer und immer wieder herausfordern, aber er schligt die Tiir auch
nie ganz zu.

Kindern darf mit dieser Geschichte keine Angst gemacht werden.

Es geht um den Wert des Vertrauens: Gott hat dem Volk Israel vorher
schon viele Zeichen und Wunder gegeben; so daB es nicht einmal schwierig
wire, sich ihm anzuvertrauen. Aber jedesmal, wenn Schwierigkeiten auf-
tauchen, wendet sich das Volk gegen Mose und damit gegen Gottes Be-
schluB. Einmal verleugnet es ihn sogar und macht sich ein goldenes Kalb.
Das Volk hat kein Vetrauen zu Gott, deshalb wird es von Angst und Wut be-
herrscht und macht einen Fehler nach dem anderen.

Wenn die Eltern ihr Kind liebhaben, fiir es sorgen und sich das Kind im-
mer auf die Eltern verlassen kann — es seinen Eltern aber immer mit Wut und
MifStrauen gegeniibersteht ~ wie kann das Kind dann gliicklich und gut le-
ben? Und wie traurig miissen die Eltern sein. Auch Gott ist traurig iiber das
Volk Israel. Warum verlassen sie ihn immer wieder, wo er sich doch so um
sie bemiiht? Gott bemiiht sich auch um uns, jeden Tag, wie unsere Eltern,
die uns lieben. Darum konnen wir ihm ruhig vertrauen und unsere Chance
nutzen.

4. Vorschlige zur Durchfiihrung

Klangerzdhlung mit pantomimischem szenischen Spiel

4.1 Geschichte erzihlen

Die Geschichte sollte am besten erzihlt werden. Beim Lesen wirkt sie
lang und kompliziert. Eine oder zwei Hauptszenen kann man vorlesen {z.B.

1T 22 NQaiiL VLLICITIL L.

Gottes Erscheinen, Moses Bitte um Gnade). Diese Szenen werden dann um-
gesetzt.

4.2 Szenen einteilen

Der/die Jungscharmitarbeiter/in sollte den Text vorher in Szenen ein-
teilen und entscheiden, welche Szene(n) sich fiir die Methode »Klangerzih-
lung« am besten eignen.

Vorschlag zur Einteilung der Szenen (hier 29):
1. Gott spricht zu Mose, Kapitel 13, Vers 1 u. 2
2. Aussendung der Zwdlf durch Mose, Vers 3-20
3. Auf dem Weg ins Ungewisse, Vers 21 u. 22
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4. Das verheiRene Land, Vers 23 u. 24

5. Riickweg in die Wiiste, Vers 25

6. Ankunft, Vers 26

7. Freudenbotschaft, Vers 27

8. Die »Kehrseite der Medaille«, Vers

9. Das aufgebrachte Volk und Kaleb als Schlichter, Vers

10. Die Spione manipulieren das Volk, Vers

11. Das Volk erhebt sich gegen Gott und Mose, Kap. 14, Vers 1-4

12. Mose und Aaron werfen sich 6ffentl. flehentlich vor Gott nieder, Vers 5
13. Josua und Kaleb weisen das Volk bestiirzt zurecht, Vers 6-9

14. Mose und Aaron vom Tod bedroht, Vers 10 (a)

15. Gott »platzt der Kragen«, Vers 10 (b)-12

16. Mose versucht, Gott umzustimmen, Vers 13-19

17. Gott straft nicht das ganze Volk, Vers 20-23

18. Kalebs Glaube wird belohnt, Vers 24

19. Gottes Befehl zur Umkehr in die Wiiste, Vers 25

20. Gottes Strafe fiir die Schuldigen, Vers 26-30 (a)

21. Gottes Verheillung fiir die Unschuldigen, Vers 30 (b) u. 31

22. Gottes neuer Plan, Vers 32-35

23. Die Kundschafter ohne Gottvertrauen fallen tod um, Vers 36 u. 37
24. Josua und Kaleb werden verschont, Vers 38

25. Das Volk trauert, Vers 39

26. Das uneinsichtige Volk, Vers 40

27. »Warum nur gehorcht ihr Gott nicht?«, Vers 41-43

28. Der Starrsinn des Volkes gegen Gottes Plan, Vers 44

29. Das Volk »srennt ins offene Messer«, Vers 45

Die Fiille des Stoffes macht eine Szenenauswahl unbedingt notwendig!

° Nach der Szenenauswahl sollen die Kinder feststellen, welche Personen
und Handlungen in ihnen vorkommen; bei kleineren Kindern wird diese
Vorarbeit von Jungscharmitarbeiter/-innen geleistet.

* Anschliefen werden den Personen und Abliufen, Handlungen, Stmmun-
gen Instrumente und Kldnge zugeordnet, z.B. zarte, helle Klinge fiir Kinder,
Frohlichkeit, Sonne, Friihling, kleine Tiere etc.; oder Trommeln und Pfeifen
fiir Feste, Tanz, Freude; Dunkle BaBténe fiir Krieger, grofRe Tiere, schicksal-
hafte Entscheidungen; getragene dunklere Klinge fiir alte Manner und
Frauen, heilige Handlungen etc.; Moll-Klangfolgen fiir Trauer, Nacht, Tod
etc.. Dies sind nur Beispiele, alle Instrumente kdnnen dabei immer wieder
unterschiedlich kombiniert werden.

° Dann werden die Kinder in Schauspieler/innen und Klangspieler/innen
eingeteilt.

¢ Die Rollen werden festgelegt.

» Alle gemeinsam legen fest, in welcher Szene wer wie lange dran ist; dazu
kann bei Gruppen &lterer Kinder gemeinsam ein »Story-Board« erstellt wer-
den, das die Klangspieler/innen vor sich haben.

Kopiervorlagen, méglichst grof3 kopieren: (siehe Anlage)

» Diese Methode eignet sich am besten fiir iiberschaubare Geschichten oder
in sich stimmige Teile lingerer Geschichten.
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e Kinder, die sich nicht so exponieren mégen, tragen in einer Klangerzih-
lung ebenso mafgeblich zum Ganzen eines Szenischen Spiels bei, wie die
Schauspieler/-innen.

* Die Methode schult Gehdor, musikalisches Empfinden und vor allem die
Phantasie; und sie ist dabei keineswegs kompliziert.

e Aullerdem macht es den meisten Kindern Spaf, irgendwelchen Instru-
menten Klinge zu entlocken!

4.3 Hauptpunkte

Die behandelte Geschichte ist fiir Kinder sehr lang und kompliziert; ihre
Hauptpunkte stellen sich aber sehr klar dar:

* Gott erwartet unser Vertrauen, er bemiiht sich darum. Seine Wege fiihren
stets zum Ziel, auch wenn das flir uns nicht immer so leicht erkennbar ist.
Vertrauen wir ihm aber nicht oder wenden uns sogar gegen ihn, vertun wir
unsere Chancen und miissen uns —im wahrsten Sinne des Wortes ~ verirren.
Aber selbst dann diirfen wir noch auf seine Gnade hoffen!

In diesem Zusammenhang sollte unbedingt auf Jesus Christus, Gottes
groffite Zuwendung an uns Menschen, lange nach der behandelten Ge-
schichte, hingewiesen werden: Gott bemiiht sich immer wieder um uns, ihm
zu vertrauen lohnt sich.

Die Geschichte gehdrt in einen grofleren Kontext »Gottes Beziehungen zu
uns Menschen und unsere Beziehung zu Gott« und ist ein Beispiel, wie man-
gelndes Vertrauen zu Angst fiihrt, Angst zu Liige, Liige zu Verbrechen, Ver-
brechen zu Elend.

5. Liedvorschlige:

Es eignen sich alle Lieder, die das Thema »Vetrauen« behandeln.

6. Literaturhinweis/Arbeitshilfen/
Material

Nicht jede Gruppe hat (Orff-)Instrumente, deshalb:

Einfache Instrumente selber bastein

Rasseln

Sie sind besonders leicht zu basteln: leere Katzenfutterdosen mit Reis, tro-
ckenen Erbsen u. A. fiillen; mit Leder oder festen Tuch (Filz) verschlieRen,
indem man das Tuch iiber die Offnung zieht und mit Schnur festzurrt.

Fiir besonders grofien Larm: Murmeln einfiillen!

Leere Joghurtbecher mit grobem Sand o. A. fiillen, je zwei mit den Offnun-
gen aufeinander kleben (stabiles Packband benutzen!). Die Becher lassen
sich auch bunt verzieren.

Metallrasseln: Y-férmige Zweige suchen. In jede Seite ein kleines Loch boh-
ren, Draht, auf den durchbohrte Kronkorken aufgezogen sind, darin befesti-
gen (nicht zu viele Kronkorken, damit es richtig scheppert; keine scharfen
Drahtenden stehen lassen!!)

Fiir leiseres Rauschen: Sand von einem Joghurtbecher in einen anderen rie-
seln lassen.
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Trommeln

Leere Schuhkartons nehmen, Deckel mit Packband festkleben, mit den Hin-
den darauf trommeln lassen.

Leere Plastikeimer oder alte Topfe umdrehen und als Trommeln benutzen;
alte Topfdeckel geben klanggewaltige Becken ab.

Als Schlegel eignen sich auch grof3e Pinsel, Holzléffel oder abgeschnittenes
Bambusrohr aus dem Baumarkt.

Klanginstrumente

Marmelade- oder Gurkengléser, leer oder mit Sand (oder Wasser) gefiillt,
lassen sich sogar auf einen Ton stimmen!

Alte Vasen, ausrangierte Glaser: alles klingt. Als Schlegel eignen sich metal-
lene Stricknadeln u. A. besonders gut.

Klangholzer lassen sich {ibrigens gut aus ausrangierten Besenstielen herstel-
len: auf entsprechende Linge siigen, u.U. leichte Griffmulde in die Mitte
schnitzen.

(Man darf allerdings keine grof3en Anspriiche an den Klang stellen.)
Esther Haas
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Kopiervorlage:

Zuordnung

Instrumente

| Bedeurung

Story-Board
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4 Mo 20, 1-13

Moses
Ungehorsam

1. Zum Textverstindnis

1.1. Zusammenhang/Inhalt

Das Volk Israel befindet sich im letzten Jahr auf seiner Reise durch die Wii-
ste ins verheiBene Land. 4 Mo 20 berichtet von schmerzlichen Erfahrungen,
die Mose macht. Mirjam, Moses Schwester, stirbt. Sie stimmte damals am
Roten Meer das groBe Siegeslied zum Lob und Dank fiir die Errettung an.
Aber jetzt wird wieder mal das Murren angestimmt. Das Volk ist ohne Was-
ser in der Wiiste. Es klagt Mose und Aaron an. Die beiden Ménner suchen
Zuflucht bei Gott am Fingang der Stiftshiitte (Zelt der Begegnung). Gottes
Herrlichkeit wird sichtbar. Gott erteilt einen Auftrag: Mose soll das Volk am
Felsen sammeln und mit dem Stab in der Hand zum Felsen reden. Dann
wird Wasser aus dem Felsen kommen. Anstatt mit dem Felsen zu reden,
schldgt Mose mit seinem Stab den Felsen zweimal. Gott gibt dem Volk zwar
Wasser, aber dieser Ungehorsam hat groBe Folgen: Mose und Aaron diirfen
das Volk nicht in das verheiene Land bringen.

1.2. Personen

- das Volk Israel: Gottes auserwihltes Volk

- Mose: der Fiihrer, Befreier, Gesetzgeber des Volkes Israel, Er fiihrt das

Volk aus Agypten und durch die Wiiste.

- Aaron: der 3 Jahre #ltere Bruder des Mose

(—iMx];Jam Schwester Moses, wird auch eine Prophetin genannt, stirbt in Ka-
escn.

1.3, Orte/Gegend ,

- Wiiste Zin (bedeutet ,,Kot”): in der Nidhe zur Grenze nach Kanaan

- Kadesch: Qase in der Wiiste, einer der wichtigsten Orte auf der Wiisten-
wanderung der Israeliten. Von hier wurden die Kundschafter ausgesandt.

- Meriba (,Streit”): Ort, in (der Nihe von) Kadesch-Barnea, wo Gott Wasser
aus dem Felsen gab.

1.4, Zeit
Am FEnde der Wiistenwanderung des Volkes Israels, im 1. Monat des 40. Jah-
res. »

1.5. Begriffserkldrungen

V. 1: Séhne Israels = Gemeinde, Versammlung des Volkes, die zu einem be-

stimmten Zweck zusammengerufen wurde.

V. 3: haderte = streiten, zanken, zornig werden, beschimpfen

V. 3: ,wiren wir doch umgekommen” = Sie sehnten sich den Tod herbei, der :

ein Ende der Wiistenwanderung setzte. :

V. 5: Granatbdume

g 6: Zelt der Begegnung = Stiftshiitte, Ort der Anbetung und Gegenwart
ottes :

V. 6: die Hertlichkeit des HERRN = Ausdruck fiir die Ndhe und Gegenwart

Gottes (meist ein helles Licht)

V. 8: Stab = Der Stab begegnet uns mehrmals in der Geschichte Moses

(2Mo 7,20 + 14, 16 + 17, 5 ...). Es ist kein Zauberstab, sondern héchstens

%in Zei)chen von Wiirde und Vollmacht (Vergleich mit einem k&niglichen
epter).




V- 10; Widerspenstige = Menschen, die sich auflehnen, widerstreben gegen
Gottes Willen.
V. 12: mich zu heiligen = Gottes Heiligkeit, GréBe und Macht zeigen

.l
ZIELv

| 2. Zielgedanke
|

2o wan, uaw Wir genay beachten, was er uns sagt. (Denn er ist heilig und
seinem Wort treu.)

Andere Moglichkeiten:

- Sind wir Gott gehorsam, so ehren wir ihn durch unser Leben vor allen
Menschen.

- Unglaube beeintriichtigt den Dienst fiir Gott.

- . Kleine” Fehler konnen groBe Folgen haben.

3. Vorschléige zur Durchfilhrung fir die ~groBe”
Gruppe i

3.1, Voriiberlegungen

Selbst die jiingeren Kinder wissen schon, wie wichtig es ist, daB8 man bei be-
stimmten Aufgaben die Regeln genau beachtet. Manchmal muflten sie viel-
leicht auch bestraft werden, wenn sie nicht genau darauf geachtet haben, was
die Mutter gesagt hat. Wir wollen hier nicht moralisierend arbeiten, aber zei-
gen, daB Gott es sehr genau nimmt. Thm entgeht nichts, und er erwartet
auch, daB wir genau hinthoren, wenn er etwas sagt und danach handeln.
Gleichzeitig erleben die Kinder ihn als den giitigen und gnidigen Gott, der
seinem undankbaren Volk zum wiederholten Mal hilft.

3.2, Einstiegsmaiglichkeiten

3.2.1. Beispielgeschichte: Daniel soll ein Medikament flr seine kranke Mut-
ter aus der Apotheke holen. Unterwegs wird er abgelenkt. Er vergilit den Na-
men des Medikaments, holt das falsche und braucht viel zu lange. Als Da-
niel spiter seine traurige Mutter erlebt, wird er selbst tiber sein Verhalten un-
gliicklich. - Es ist wichtig, genau hinzuh&ren und danach zu handeln,

3.2.2. Wir zeigen eine Sonne (auf Pappe malen) und Sand: ,Woran erinnemn
euch diese beiden Dinge?” ,Was wiirdet ihr nach kurzer Zeit vermissen?” Wir
zeigen ein Glas Wasser und kommen dann auf Situationen wihrend der Wii-
stenwanderung zu sprechen.

3.3. Durchfiihrung

Zur Ilustration kénnen wir Flanellbilder oder die Vorlage benutzen. Wir
sollten folgende Erzidhlschritte beachten:

- V. 1: Gegen Ende der Wiistenwanderung stirbt Mirjam.

- V. 2-5: Das Volk hat kein Wasser. Anstatt Gott um Hilfe zu bitten, streiten
die Israeliten mit Mose und Aaron. - Hat das Volk in den vielen Jahren un-
ter Gottes Fiihrung nichts gelernt? :

- V. 6-8: Mose und Aaron suchen Gott auf. Sie tun das einzig Richtige und
sagen ihm ihre Not. Gott sagt ihnen, was sie tun sollen: Sie sollen das Volk
am Felsen versammeln und zu dem Felsen reden.

- V. 9-11: Mose und Aaron rufen das Volk zum Felsen. Mose schimpft mit
dem Volk und fragt sie: ,Werden wir fiir euch Wasser aus dem Felsen hervor-
bringen?” Dann schléigt er den Felsen zweimal mit seinem Stab. Es kommt
‘Wasser heraus? (Weshalb kommt das Wasser aus dem Felsen? Was sollte Mo-
se eigentlich tun?) ; ‘

-V 12-13: Gottes Strafe: Mose und Aaron haben nicht getan, was Gott ge-
sagt hat, deshalb diirfen sie das Volk nicht in das verheilene Land bringen.

3.4. Zur Festicung o
3.4.1. Gespriich: Was hat Israel aus seinen Fehlern gelernt? (Riickblick auf
andere Lektionen zur Wiistenwanderung) Was lernen wir aus Fehlern?

3,42, Lied: Auch die kleinen bésen Dinge ... - Wir sprechen mit den Kin-
dern iiber die kleinen, unscheinbaren Feh;er mit ernsten Folgen. :

3.4.3. Die Kinder erhaiten eine Kopie dér"Vorlage und malen die Bﬂdfolge
bunt. ,




"4, Vorschléige zur Durchfishrung fiir die ,groBe”
Gruppe

4.1. Voriiberlegungen _

Den ilteren Kindern wird der Unterschied zwischen menschlichem ,,Gerech-
tigkeitsempfinden” und der Heiligkeit Gottes zu schaffen machen. ,Ist das
nicht ungerecht, dal Mose nur wegen dem einen Fehler nicht in das verhei-
Bene Land darf?” Wir miissen also deutlich machen, was die Schwere des
Vergehens ausmacht: Mose ist der Fiihrer des Volkes und hat damit eine be~
sondere Verantwortung. Das Handeln aus dem Zorn heraus kann Gott bei
ihm nicht durchgehen lassen. Mose nimmt flir sich in Anspruch, was Gott
getan hat (V. 10 ,wir werden hervorbringen”). Mose glaubt Gottes Aussage
nicht, denn statt zum Felsen zu reden, schlagt er ihn. Er verliert die Beherr-
schung, beschimpft das Volk und schligt gleich zweimal auf den Felsen. Da-
mit nimmt er Gott die Ehre. Gott ist heilig und er bleibt seinem Wort treu.

4.2. Einstiegsmdglichkeiten

4.2.1. Gesprich iiber Unzufriedenheit: ,Woriiber warst du schon mal unzu-
frieden und welche Folgen.hatte deine Unzufriedenheit?” -

Die Begebenheit macht deutlich, welche Folgen Unzufriedenheit nach sich
zieht: Das Volk ist unzufrieden, Mose und Aaron werden unzufrieden und
begehen einen schwerwiegenden Fehler.

4.2.2. Anspiel der Mitarbeiter: ,Der gereizte Fiihrer” - Was wird in solch ei-
ner Verfassung falsch gemacht?

423, Wir sammeln mit den Kindern Beispiele aus dem Alltag und aus der
Bibel, in denen folgender Grundsatz deutlich wird: Die ,kleinen” Fehler ha-
ben oft grofie Folgen.

4.3. Durchfiihrung

Wir steflen den Kindern den zeitlichen und geographischen Rahmen vor und
erarbeiten dann die Geschichte in dhnlichen Schritten wie unter 3.3.
Erginzungen:

zu V. 2-5: Was kennzeichnet das Volk? Unglaube, Unzufriedenheit (Vorwurf,
daB sie aus Agypten herausgeflihrt wurden), Undank Gott gegeniiber, Unbe-
lehrbarkeit (nach 39 Jahren unter Gottes Fithrung!) usw.

zu V. 6-8: Gott 148t sich finden. Wer Hilfe bei Gott sucht, wird nicht ent-
tduscht. Gott zeigt sich Mose und Aaron in seiner Herrlichkeit, das gibt ih-
nen Mut. Er gibt ihnen einen dreifachen Befehl (nimm, versammle, rede),
den gilt es genau zu beachten.

zu V. 9-13: Der Ungehorsam und die Strafe (zur Begriindung, s. 4.1.): Wir
sprechen mit den Kindern iiber V. 12. Obwohl Mose unbedacht handelt und
das falsche Mittel (Stab) einsetzt, hilft Gott. Wie grof ist Gottes Erbarmen
trotz Moses Ungehorsam! Aber Gott muB3 Ungehorsam strafen. ,Siinde
trennt vom Land der VerheiBBung.”

4.4. Zur Festigung

4.4.1. Gesprich: ,,Siinde muf bestraft werden. Wie gut, daB8 Gott uns nicht
gleich wegen jeder Siinde richtet. Wie sieht es heute mit unserer Siinde vor
Gott aus?” - Wir kdnnen die schon éltere, aber treffende Beispielgeschichte
LAusgeloscht” erzidhlen und anschlieBend iiber die Moglichkeit der Verge-
bung sprechen. Vergebung ist moglich, weil der Herr Jesus bereits die Strafe
fiir die Siinde auf sich genommen hat.

4.4.2. Was ist wichtig fiir das Leben mit dem Herm Jesus? Wir erarbeiten
den ,Leuchtturm auf Felsengrund”. Die Kinder schreiben die wichtigen Be-
griffe auf die leeren Zeilen neben die Bibelstelle. AnschlieBend sprechen wir
iiber das Fundament des Christen und die notwendigen Voraussetzungen,
damit man in schwierigen Situationen mdglichst so reagiert, wie Gott es will. .




4 Mo 21, 4-9 |
FEherne Schlange

1. Zum Textverstéindnis

1.1, Zusammenhang/Inhalt

Nachdem der K6nig von Edom dem Volk Israel verweigert hat durch sein
Land zu ziehen, bricht das Volk von Kadesch auf und kommt zum Berg Hor.
Hier stirbt Aaron. Nach einer dreiBigtiigigen Trauer, wird der Krieg gegen
den Konig von Arad berichtet, den Israel letztlich mit der Hilfe Gottes ge-
winnt. Nun brechen sie vom Berg Hor in Richtung Schilfmeer auf, um das
Land Edom zu umgehen.

Auf diesem Weg wird das Volk ungeduldig und klagt Gott und Mose an.
Wieder fragen sie nach dem Sinn ihrer Befreiung aus Agypten. Gleichzeitig
ekelt sie die von Gott geschenkte Nahrung. Dieses Verhalten bleibt nicht un- :
gestraft. Gott schickt feurige Schlangen. Viele Israeliten sterben. Nachdem :
sie in Reue und der Bitte um Hilfe zu Mose gekommen sind, betet dieser
fiir das Volk. Gott reagiert mit einem gnidigen Angebot. Mose soll eine
Schlange aus Erz machen. Jeder, der auf die Schlange blickt, soll trotz des
giftigen Schlangenbisses am Leben bleiben. Der Text vermittelt nicht nur :
Geschichte und Eindriicke von dem unverbesserlichen Herzen des Menschen ;
und der unendlichen Gnade Gottes, sondern auch eine der wichtigsten :
Heilstatsachen: Jesus Christus gebraucht selbst das Zeichen der erh6hten
Schlange und deutet es auf seinen Kreuzestod.

1.2, Personen

- Mose

-~ Gott, der HERR: der lebendige, heilige, strafende, gnédige u. rettende Gott
Israels

- das Volk Israel

1.3, Orte/Gegend
- Berg Hor: Berg an der NW-Grenze Edoms, ca. 12 km nérdlich von Ka-
desch

von Akaba bis zur Siidspitze des Toten Meeres, den die Nachkommen Esaus :
beherrschten :
- auf dem Weg zum Schilfmeer: Mit Schilfmeer ist hier nicht das Rote Meer, :
sondern der Golf von Akaba gemeint. Israel zieht vom Berg Hor aus Rich- !
tung SO, d.h. nicht, daB sie bis zum Golf ziehen.

1.4, Zeit
etwa ein Monat nach dem Tod Aarons, nach ELLISEN Ende 1406, etwa ein
halbes Jahr vor dem Tod Moses

1.5. Begriffserkidrungen :
V. 6: feurige Schlangen = eigentlich Serafim-Schlangen (hebr. saraf = Einzahl
von Serafim, kann auch mit ,brennen” {ibersetzt werden), geheimnisvolle,
todbringende Schlangen, als Mittel Gottes zur Strafe fiir die Siinde

V. 8. 9: eine Schlange (einen Saraf) auf einer Stange aus Bronze = eine Si-
gnalstange mit einer Schlange aus Kupfer als Zeichen der Gnade Gottes; auf
die Schlange sehen, um zu leben, erfordert Glauben.




ZIEL®

2. Zielgedanke

Allein Gott kann Rettung schenken.

(Der von Gott angebotene Rettungsweg mufl im Glauben angenommen wer
den, auch wenn unser Verstand Gottes Forderung nicht begreift).

Andere Mdéglichkeiten:

- Der Glaube rettet,

- Siinde hat todliche Folgen.

3. Vorschlige zur Durchfhrung fir die ,kleine”
Gruppe

3.1. Voriiberlegungen

Die Kinder haben erst in der letzten Lektion von dem Murren und der Un-
zufriedenheit des Volkes gehort und gleichzeitig auch von der Hilfe Gottes
erfahren. Es ist erschreckend, wie schnell Israel diese Hilfe vergessen hat.
Dieser Aspekt ist gut nachzuvollziehen, weil wir alle in der Gefahr stehen,
erfahrene Hilfe zu vergessen. Ein weiterer Aspekt der Geschichte zielt auf
die Rettungsmoglichkeit. Mit der ehernen Schlange gibt Gott kein Mittel ge-
gen Schlangengift, sondemn ein Zeichen, an dem der Glaube und Gehorsam
gegeniiber Gottes Wort getestet wird.

Wir sollter1 bei den jiingeren Kindern eine drastische Schilderung der
schrecklichen Ereignisse im israelitischen Lager vermeiden. Die heilsge-
schichtlichen Fakten sollen im Mittelpunkt stehen und nicht die emotiona-
len Effekie. Denn so konnen wir eher die erhGhte Schiange als den Typus
auf Christus herausstellen.

3.2. Einstiegsméglichkeiten

3.2.1. Stummer Impuls: Bild von einer Schlange, - Nachdem wir einige Ein-
driicke gesammelt und auch die Gefihrlichkeit der Giftschlangen genannt
haben, leiten wir iiber zur Geschichte.

3.2.2. Anspiel ohne Worte: Mit einem Stab, Gefd8 fiir Wasser spielt der Mit-
arbeiter die Begebenheit aus 4 Mo 20, 1-13. Die Kinder erfahren so noch
einmal den Inhalt der letzten Lektion. Es dauert nicht lange, da hat das Volk
die Hilfe Gottes schon wieder vergessen ...

3.3, Durchfiihrung

Die Geschichte ldBt sich sehr gut erzdhlen. Zur Illustration gibt es verschie-

dene Flanellbilder und die Vorlage. Erzihlschritte:

%) \]i{orgreschichte: Wie oft hat das Volk in der Not geschrieen? Gott hat ge-
olfen!

® Das ungeduldige, vergeBliche und undankbare Volk: Mit diesem ,,Motz-

Zustand” muf} der heilige Gott sich herumschlagen. Wie war es denn in

Agypten? War wirklich alles besser? Waren die Peitschenhiebe der Sklaven-

treiber so sanft? Waren die Schlige der Aufseher so angenehm? War das Es-

sen der Feldkiiche so delikat?

® Gottes Gericht: Die Anklage richtete sich nicht nur gegen Mose, sondern

eindeutig gegen Gott. Fast 40 Jahre hat Gott sein Volk mit Brot und Wasser

versorgt und jetzt beschimpft das Volk Gottes Nahrung mit ,elend” und ekelt

sich davor. Das Volk zieht Gottes Gericht und damit den Tod auf sich.

® Das Bekenntnis des Volkes und die Bitte um Hilfe: Die Erkenntnis und

das Bekenntnis der Schuld ist eine notwendige Voraussetzung zur Rettung,

® Das Gebet des Mose und das Rettungsangebot des HERRN: Gott macht

deutlich, daB er micht den Tod der Israeliten beabsichtigt, sondern sie gerne

retten mochte. B

® Der rettende Glaube: Wer ungeachtet aller menschlichen Uberlegungen

und Bemiihungen auf Gottes Angebot vertraut, bleibt am Leben, obwohl er

bereits Schlangengift in sich hat. - Auf wen deutet die eherne Schlange im

Lager der Israeliten hin? Wer vergleicht sich damit? (Hinweis auf Joh 3,14.15) -

3.4. Zur Festigung

3.4.1, Ja-Nein-Spiel: Der Mitarbeiter nennt einige Aussagen zur Geschichte,
auf die die Kinder mit ,,JA” oder ,NEIN” reagieren, bzw. sich auf einen JA-
oder NEIN-Stuhl setzen sollen.

3.4.2. Die Kinder sollen die Szene aus der Geschichte malen, die sie am
meisten beeindruckt.




|"4. Vorschlige zur Durchfihrung fir die ,groBe”
Gruppe

4.1. Voriiberlegungen

Bei den dlteren Kindern sollten wir ruhig einmal di¢ Ungeduld des Volkes
der Geduld Gottes drastisch gegeniiberstellen und zeigen, daB eine harte Er
ziehung des Volkes notwendig war. In dieser Altersgruppe kénnen wir die
Hoffnungslosigkeit und Verzweiflung des von der Siinde vergifteten Men-
schen aufzeigen und das Rettungsangebot Gottes als den einzigen Ausweg
vorstellen.

Diesbeziiglich sollten wir den Text nutzen, weil er innerhalb der alttesta-
mentlichen Geschichten eine Sonderstellung einnimmt. Der Text vermittelt
ein eindriickliches Bild von der Rettungsmoglichkeit durch Jesus Christus.
Unser Herr benutzt es selbst, um einem ,Theologieprofessor” die zentrale
Aussage der gottlichen Botschaft deutlich zu machen.

4.2. Einstiegsmdglichkeiten

4.2.1, Bildbetrachtung ,,Die eherne Schlange” von Julius Schnorr von Carols-
feld: Mose deutet auf den Kopf der Schlange. Zwei Alte beten knieend hin-

ter Mose, daneben stehen zwei andere, in gleichgiiltigerer Haltung. Wihrend
im Vordergrund einige Israeliten versuchen selbst die Schlangen abzuwehren
und einige bereits in der Nihe der ehernen Schlange dem Schlangengift zum
Opfer gefallen sind, nehmen andere dankbar Gottes Angebot an. Der Gegen-
satz zwischen dem Glaubenden und dem Ungldubigen wird deutlich. In wel-
cher Verzweiflung stecken Menschen, die sich selbst retten wollen!

4.2.2. Gesprach: ,Wodurch geriet das Volk Israel immer wieder in Schwierig-
keiten?” - Wir stellen das Verhalten Gottes dem des Volkes gegeniiber.

423, Film: Wir besorgen uns einen Film bei der Stadt- oder Kreisbildstelle
iiber Schlangen. - Von ihnen gebissen zu werden, schaudert jeden von uns.

4.3. Durchfiihrung

Wir zeigen den Kindern verschiedene Plakate (oder Wortstreifen aus Folie
fiir den Tageslichtschreiber) mit Stichworten. Zu dem Stichwort ,Land Edom
umgehen” zeigen wir ihnen eine Karte. Die Kinder sollen anhand dieser
Stichworte entweder

- sine Geschichte aus der Bibel erzihlen

- oder eine Nachrichtensendung verfassen (Gruppenarbeit)

- oder als Dektive im 4. Buch Mose schniiffeln, indem sie die Geschichte su-
chen, zu der die Stichworte passen, unter der Uberschrift: ,Tote an der West-
grenze - was ist daran wahr?”

AnschlieBend lesen wir den Bibeltext und arbeiten die evangelistische An-
wendung heraus.

4.4. Zur Festigung
4.4.1, Arbeitsblatt

4.4.2. Gesprich iiber die moglichen Versuche der Israeliten, um vor dem Tod
gerettet zu werden (gute Vorsitze fiir die Zukunft fassen / warme Umschlége /
Salben auf die Wunden schmieren / Mose um Medikamente bitten / einen
BiB nicht ganz ernst nehmen / Schmuck dem Priester opfern /...) und tiber
die Versuche des heutigen Menschen, vor dem heiligen Gott gerecht zu er-
scheinen (gute Werke / fromme Ubungen / Gemeindezugehorigkeit /...).




, Ab durch die Wiiste 1 “

— eine Wiisten - Olympiade

Vorbemerkungen:

Alle Spicle entstanden im Workshop »Sport in der Wiiste« und wurden von den ~ /(-O>>

Gruppenmitgliedern zum Teil erfunden und ausgearbeitet. Wir haben uns darauf { ~_~ (&( ~ )
~—

geeinigt, dass man bei jedem Spiel hichstens 10 Punkte erreichen kann und dass
jedes Spiel in etwa 5 Minuten reiner Spielzeit beendet sein soll ( mit Ausnahme
der Spiele 1 und 7).

Die Olympiade konnte iiber einen ganzen Tag gehen, d.h. Spiel 1 wird vormittags
durchgefiihrt und nach dem Mittagessen entsprechend die anderen Spiele. Dabei
sollte der biblische Bezug nie aus den Augen verloren werden und bei der
Spielerkldrung immer mit erzihit werden. Alle Spiele kénnen natiirlich beliebig
verdndert und den jeweiligen Gegebenheiten angepasst werden.

7. Spiel -, Keep clean ! “

Spielbeschreibung An diesem Spiel nehmen alle Gruppen gleichzeitig teil, deshalb sollte es
zu Beginn der Olympiade oder zum Abschiuf gespielt werden.

Der Posten, der dieses Spiel betreut, markiert ein Gebiet von ca. 50m x
50m. Hierzu eignet sich am besten eine Wiese mit einzelnen Baumen oder
Biischen.

Weiterhin wird jede Gruppe mit Pappkreisen ( immer eine Farbe pro
Gruppe ) ausgestattet und zwar fiir jeden Spieler sollten drei Kreise zur
Verfiigung stehen. Die Pappkreise sind auf der Riickseite mit
doppelseitigem Klebeband versehen.

Ein Mitarbeiter steht fur jede Gruppe in Bereitschaft. Er hat die Aufgabe,
die Pappkreise fur die eigene Gruppe zu verwalten, so das jeder der
Spieler nur einen Pappkreis in den Hinden hiit. Weiterhin sammelt er die
andersfarbigen Kreise an seinem Standort ein.

Eine Zeit von ca. 5 Min. wird vorgegeben.

Auf Kommando beginnen alle Spieler gleichzeitig.

Ziel des Spieles ist es, in der vorgegebenen Zeit, soviele Mitspieler der
anderen Gruppen mit den eigenen Pappkreisen zu markieren wie moglich.
Ist eine Mitspieler markiert worden, muf3 er sofort zu seinem
Gruppenmitarbeiter gehen und dort den Pappkreis abgeben. Hier
bekommt er auch seine eigene Farbe wieder, wenn er einen Gegenspieler
markiert hat.

Gewonnen hat die Gruppe, die nach Ablauf der Zeit die wenigsten
Markierungen ( Kreise ) hat !

Wertung : Die Wertung muf3 so angepasst werden, das die Gruppe mit den
wenigsten Markierungen 10 Punkte erhalt, die nichste 9 Pkt. usw.

Material : verschiedenfarbige Pappkreise ( drei pro Mitspieler )mit doppelseitigem
Klebeband, Uhr, Trillerpfeife, event. Spielfeldmarkierung




2. Spiel - ,Wet, Wet, Wert 1

Spielbeschreibung : Dieses Spiel wir in Staffelform ausgetragen.

In der Vorbereitung sollte eine Zeit festgelegt werden, die sich an der
Gruppenstirke orientiert.

Der erste Spieler bekommt einen Helm auf, auf dem ein Schwamm
befestigt ist. Er muB3 nun den Schwammhelm in einen Eimer mit Wasser
- tauchen. Ein paar Meter weiter wird ein Brett mit einem MefBbecher
davor aufgestellt. Der Spieler lduft nun so schnell wie moglich zu dem
Brett und versucht, den Schwamm auszudriicken. Wenn er fertig ist,
lauft er zurtick und gibt den Helm an den néchsten Spieler weiter, der
ebenso vorgeht. Nach Ablauf der Zeit wird der Wasserstand im
MeBbecher festgestellt und notiert.

Gewinner ist die Gruppe, die am meisten Wasser transportiert hat.

Material : Helm mit darauf befestigtem Schwamm, Brett mit MeBbecher, Eimer
mit Wasser, Stoppuhr

Wertung : Die Gruppe mit dem meisten Wasser erhélt 10 Pkt., die nichste 9 Pkt,
USW.

Spielbeschreibung : Das Kistlein des Mose soll wasserdicht versiegelt werden. Hierzu
bekommt jede Gruppe einen Schuhkarton, der mit Gewebeklebeband
oder Bitumenband innerhgalb von drei Minuten innen und auBBen
verklebt werden soll. Gescheiht dies innerhalb der angegebenen Zeit,
erhalt die Gruppe 5 Punkte ( jeweils 2 ¥4 Pkt. fiir Innen und AuBen ).
Zur Endkontrolle des Kastleins wird Wasser in den Karton gefiillt und
nach einer Wartezeit von zwei Minuten gepriift, ob die Versiegelung
hilt. Bleibt das Kaéstlein dicht, werden weitere 5 Pkt. vergeben. Sieger
ist die Gruppe, die die meisten Punkte erhalten hat.

Variante : Das Klebeband hiangt in ca. 10 Meter Entfernung in Streifen
an einem Besenstiel und muf3 von dort einzeln besorgt werden.

Material : je einen Schuhkarton pro Gruppe, ausreichend Gewebe- oder
Bitumenklebeband, Eimer mit Wasser, Uhr, Schere

Wertung : siehe Spielbeschreibung




4. Spiel -, Dic zehn Gebole”

Spielbeschreibung : Die zehn Gebote liegen als Puzzleteile, jeweils 2-3 Worter pro Teil, auf
einem Tisch. Ziel ist es, in der vorgegebenen Zeit von 5 Min. soviele
Gebote wie moglich richtig zusammenzusetzen. Sieger ist die Gruppe
mit den meisten Geboten.

Material : Pappstreifen mit Satzteilen, Tisch, Uhr

Wertung : Pro richtigem Gebot gibt es einen Punkt

5. Spiel - ,Das Erste 1“

Spielbeschreibung : Ein Spielfeld von 30m x 30m wird abgegrenzt und in jeder Ecke ein
Altar ( Tisch ) aufgebaut.
Vom Mittelpunkt des Feldes fithren vier Parcoure zu den jeweiligen
Altdren. Die Bille liegen verteilt im Spielfeld ( nicht auf den Parcouren
). Der von der Gruppe bestimmite ,,Priester” wird mit verbundenen
Augen und einem Sammelkorb in der Mitte postiert. Einige der Gruppe
plazieren sich um den Parcours herum in seiner Nihe, um ihn mit
festgelegeten Befehlen zu dem vom Spielleiter bestimmten Altar zu
lotsen. Der Rest der Gruppe bringt nun zuerst den ,,Erstlingsball“
roter Ball } und dann die anderen Bille einzeln zu dem Korb, den der
Priester tragt. Nach begrenzter Zeit ( z.B. 1 Min. ) gibt der Spielleiter
ein Kommando zum Altarwechsel. Nun werden die Bille neu verteilt (
Korb ausschiitten ). Und das Spiel geht von vorne los !
Variante : Die Erstlingsfrucht ( markierte Ball ) wird versteckt.

Material : 19 normale, kleine Balle, ein markierter Ball ( Erstlingsfrucht ), vier
Altére ( Tisch 0.4. ), Sammelkorb, Tuch, Material fiir vier Parcours

Wertung : Es werden alle erreichten Altire gezihlt, die innerhalb der
Gesamtspielzeit von 5 Min., vom Priester mit vollem Korb erreicht
werden. Jeder Altar zihlt zwei Punkte.




6. Spiel - Hiitten bawen !“

Spielbeschreibung :

Jede Gruppe bekommt 30 Min. Zeit, eine Hiitte aus selbst
zusammengesuchtem Material zu bauen. Das Material darf nur aus
Utensilien des Waldes bestehen.

Variante : Die Hiitte wird in Miniformat aus kleinen Stocken und Asten
gefertigt. Vorteil : weniger Zeit und Platz wird benétigt.

Material :

Seil, Schere, ansonsten gibt es alles im Wald

Wertung :

Der spielleitende Mitarbeiter bewertet nach GréBe, Stabilitit und
Aussehen der Hiitte ( hochstens 10 Pkt, vergeben ! )

7. Spiel -, Opferbringunyg “

Spielbeschreibung :

Wir wollen zum Abschluf3 der Olympiade versuchen, das wertvollste zu
opfern.

Dazu erhilt jede Gruppe einen kleinen Gegenstand ( Apfel, Knopf 0.4.
), um ihn gegen etwas wertvolleres bei Passanten oder Einwohnern
umzutauschen. Der Umtauschvorgang wiederholt sich solange, bis die
vorgegebene Zeit abgelaufen ist oder die Gruppe der Ansicht ist, das
wertvollste erreicht zu haben. Der Spielleiter bestimmt die Zeit
abhingig von den zu erwartenden Entfernungen zu Anwohnern,
Passanten.

X4, Variante : Innerhalb des Lagers bei Mitarbeitern tauschen und ihnen

etwas wertvolleres ,, Abschwditzen

Anmerkung : Eventuell eine kurze Mitteilung fir die Anwohner oder
Passanten mit einem Stempel und der Spielerklarung den Gruppen
mitgeben.

Material ;

kleine Gegenstande entsprechend der Anzahl der Gruppen, Zettel

Wertung :

Das von der Jury als ,wertvollster Gegenstand™ bezeichnete Mitbringsel
erhélt 10 Punkte, der zweite 9 Pkt. u.s.w.

Ralf Schumann



